@ for Windows

BIlZALMA S I

A MENEDEKLAKOK

TULELES] ZSEBKONYVE

IO E-

SIS © | / A L M A S PSSR o il
VDSG VTB-001-13



®

VDSG - BIZALMAS - VTB-001-13

A Fontos egészségiigyi figyelmeztetés a videojatékokrol

Fotoszenzitiv epilepszias roham

Az emberek nagyon kis szézaléka hajlamos lehet fényvillanasok, fényeffektusok
kivaltotta epilepszias rohnam megjelenésére. Még olyanok esetében is, akik kordbban
nem szenvedtek el ilyen rohamot, elképzelheté olyan nem diagnosztizalt allapot,
amelynek kovetkeztében a képernyd villano fényei fotoszenzitiv epilepszias rohnamot
valtanak ki.

Ezek a rohamoknak kiilonb6z6 tiinetekkel jarhatnak: el6fordulhat szédiilés, latas
valtozas, szem- vagy arcizom rangas, kezek-labak gorcse vagy rangasa, dezorientacio,
zavartsag, pillanatnyi tudatvesztés. A rohamok eszméletvesztéshez vagy rangogorcshoz
vezethetnek; ennek kdvetkezménye lehet elesés, illetve az ezt koveté targyakba titkdzés
okozta sértilés.

Azonnal hagyja abba a jatékot és forduljon orvoshoz, ha ezeknek a tiineteknek
barmelyikét tapasztalja. Sziil6ként gondoljon erre, és kérdezze meg gyermekeit a fent
emlitett tlinetek esetleges megjelenésérél — gyermekek és tinédzserek érzékenyebbek
ezekre a rohamokra a felnétteknél.

A fotoszenzitiv epilepszias ronamok kockazata tovabb csokkenthetd a kovetkezd
ovintézkedésekkel: Uljon messzebb a képernyétdl; inkabb kisebb méretli képernyot
hasznaljon; jatsszon jol megvilagitott szobaban; ne jatsszon, ha almos vagy faradt.

Ha Onnek vagy rokonanak volt mar epilepszias rohama, konzultaljon orvosaval, miel6tt
jatszani kezd!

Mi az a PEGI-rendszer?
A PEGI korcsoportrendszerének célja, hogy megdvja a fiatalabbakat a nem az 6
korcsoportjukhoz ill6 jatékoktdl. FELHIVJUK A FIGYELMET, hogy ez nem a jatékok
nehézségét osztalyozoé rendszer. A két részbdl allé PEGI lehetdvé teszi a sziildk és
mindazok szamara, akik gyermekeknek videojatékot vasarolnak, hogy a megcélzott
jatékos koranak megfeleléen vélaszthassanak. Az elsé rész a korkategériat jeloli:
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A masodik rész a jatékban eléforduld tartalom tipusat jelzi. A jatéktol fliggéen akar

tobb ilyen ikon is szerepelhet. A jaték korkategoria besorolasa a tartalom intenzitasat
jelzi. Az eléforduld ikonok:

ONUINE

Tovabbi informacio: http://www.pegi.info és pegionline.eu
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Csaladi beallitasok

A Games for Windows — LIVE Csaladi beéllitasai a Windows Vista®
csaladi beallitésait egésziti ki. Gyermeke hozzaférése és jatéka
egyszertien kezelhetd, rugalmas eszkozokkel felligyelhetd. Tovabbi
informaci6: www.gamesforwindows.com/live/familysettings.
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BEVEZETO A FALLOUT 3 FOLYTATASHOZ

Nukledris habord. A sz6 puszta hallatdra is gombafelhdk, gdzmaszkok, elvadult csirkék jutnak esziinkbe,
amelyek iskolak elhagyott padjai alatt keresnek menedéket. Figyelmiink kozéppontjaba ezittal azonban nem
ez a szomy( konfliktus keriil, hanem annak utdhatdsai ragadtk meg igazdn képzeletiinket, hiszen ismert
vildgunkban nem Iétezik hely, amely hasonlatos lenne egy ilyen vildghoz. Az emberiség mdr tandja lehetett
az atombomba rémségeinek, azonban szerencsére valahogy sikeriilt nem felrobbantani az egész bolygot.
Legalabbis egyeldre.

A Fallout 3 vildgaban egy joval zordabb valdségot ismerhetiink meg. Képzeljiik el, hogy a Il. Vildghdbord utdn
a torténelem lehetséges jovévaltozatai eldgaznak.

A mi vildgunk az eqyik lehetdség, a Fallout vildga a mésik. Ez utdbbiban a technoldgiai fejlddés sokkal
nagyobb iitemben ment végbe, mig az amerikai tdrsadalom megrekedt az 1950-es évek szintjén. Ezt az idilli
“jovabeli vilagot” szolgalrobotok, bubifrizurak és fiziéval miikadd autok népesitik be. 2077-ben a Kinaval
folytatott hosszas habord tet6fokan mindent elboritott a vildgégés a globalis nukledris hdbortban.

Te ezen a ponton Iépsz a torténetbe. A Fallout 3 kétszaz évvel késébb, 2277-ben jatszddik az apokalipszis
utdni Washingtonban és kdrnyékén. A “Betonpuszta”, ahogy ekkor ismertté valt, rémalomba lld otthona lett
avandorld, fosztogatd csoportoknak, hizarr szupermutdnsoknak, a rothad vad ghouloknak, és a meghib-
sodott katonai robotoknak. Jo volt az elmdlt tizenkilenc év alatt a fold alatt biztonsdgban €lni a hivatalos
Vault-Tec dvohelyen, a 101-es Menedékben. Minden szép és j6 volt, mig egy napon az apad — aki eddig az
@ egyetlen biztos pont volt az életben — hirtelen elhatdrozta, hogy elhagyja a menedéket, arra kényszeritve @
ezzel, hogy utdna indulj. Ennyit a biztonsdgrél.

Most jon a jo hir. Attol fogva, hogy az Gvéhely hatalmas ajtaja feltdrul, és szemedbe vég Betonpuszta egének
borotvaéles napfénye, szabadon alakithatod sorsodat. K6vesd jd dreg apadat. . . vagy felejtsd el, hogy valaha
is |étezett! Indulj egyenesen Megaton omladozd varosaba és taldlkozz kiilonds lakdival .. . vagy 16 el6szor és
csevegj veliik késghb!

Alegfontosabb, amit soha ne feledj a Fallout 3 vildgdban, hogy ez a Te jtékod, jétssz tehdt dgy, ahogy
szeretnél! Nincs , helyes” jatékmad. Probald ki a kézikonyvben is megismerhetd szamtalan képzettséget és
adottsagot! Probald ki a V.A.T.S.-ot, az (j harci rendszert! Legfképpen azonban emlékezz arra, hogy minden
feladatot, amivel a jétékban szembesiilsz, tébbféle médon is megoldhatsz, amelynek tobbféle kivetkez-
ményei is vannak. A sikerhez szdmos Uit vezet, ésigen, a jaték egyszer ,véget ér". Rajtad és karaktereden dll
azonban, hogyan.

Mia Bethesda Game Studiosndl mindannyian reméljiik, hogy éppen annyi 6romdt fog okozni a kalandozds az
altalunk megélmodott vildghan, mint amennyi ardmét nekiink okozott e vildg megalkotdsa. lgazi megisz-
teltetés volt életben tartani a Fallout univerzumat, és elj6tt az d6, hogy ismét, vagy elséként éld at a csodat,
akérhogy is alakul.

0, és még egy dolog! Amikor végiil taldlkozol apaddal, Iégy kedves! Vagy talan mégse. ..

- A Fallowt 3 Coapara
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A JATEK TELEPITESE ES ELKEZDESE

Helyezd be a Fallout® 3 Game of the Year Edition 1. lemezét, és futtasd a setup.exe fajlt, amennyiben az
nem indulna el automatikusan. Kvesd a képernyén megjelend utasitasokat a telepitéshez. Helyezd be a
Fallout® 3 Game of the Year Edition 2. lemezét, és futtasd a setup.exe fdjlt, amennyiben az nem indulna

el automatikusan. Miutdn telepitetted a2. lemezt, helyezd vissza a Fallout®3 Game of the Year Edition
1. lemezét a jatékhoz. A Fallout 3-at a Windows Start meniijébél, vagy az asztalon lévd ikonra vald dupla
kattintéssal indithatod.

Ha mar jdtszottal a fallout3-al, akkor a mentett dlldsaid megjelennek a jaték Betdltés/Mentés meniliben, igy
azokat folytathatod eqy mér meglévd karakterrel. Ha (j jatékot kezdesz, akkor eldszor ki kell jutnod a 101-es
Menedékbdl (karaktergeneralds), miel6tt megkapndd a kiegészit6k izeneteit.

OPERATION: ANCHORAGE
Az Operation: Anchorage esetén egy Uj radidjelet észlelsz, amely dj térképjelol6t és uj kalandot
ad:,Deritsd fel a kivaltak radidjelét!”

THE PITT
A The Pitt esetén Uj kalandiizenet jelenik meg Wernher vészhivésanak rédidjelérdl.

BROKEN STEEL
A Fllout 3: Game of the Yearkiaddsaval az elérhetd legmagasabb szint 30-ra emelkedett. Az
0j Broken Steel kalandok és torténet eléréséhez eldszor a Fallout 3 f6 kiildetésvonalat kell

@ teljesitened.

POINT LOOKOUT

A Point Lookout esetén megjelenik egy kalandiizenet, amely tdjékoztat arrdl, hogy Uj
gyiimolcsszallitmany érkezett egy hajoval, mely Rivet varos mellett vetett horgonyt.
Megjelenik egy uj térképjeldld és az uj kaland, , Vizsgald meg a folyami hajét, és deritsd ki,
honnan ered a punga gyiimolcs!”

MOTHERSHIP ZETA

A Mothership Zeta esetén egy Uj radidjelet fogsz, mely felhivja a figyelmedet, egy értelmetlen
adasra, felfed egy Uj térképjeloldt és egy kalandot, ,Jdrj utdna a pusztasagbél sugarzott
kiilonleges radiéjelnek!”
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Tamadas

Belépés V.A.T.S.modba | glzds/haritds
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Bal egérgomb Célpont kivalasztasa

| Klikkelja bal egérgombbal a jobb, vagy bal nyilra egy
. lﬂj célpontra torténd valtashoz!

................... V.ATS. cél elfogaddsa Klikkelja belst s a ilsd nézetek

h e A kozotti valtashoz!
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VEZERLES
WINDOWS RENDSZERHEZ VALG XBOX 360° VEZERLG

Belsd és kiils6 nézet
véltdsa

Trafts'd'nyomva akamera LIVE Gtmutato Timadss
dllitdsahoz . |
Belépésa V.A.T.S. modba

Kereséshez tartsd nyomva

Célzés/Védekezés Varakozds

Ugrés
APip-Boy 3000 el6vétele
Nyomvatartdséval bekapcsol
a Pip-Boy lampa

&

©

Sziinet

0@

Aktivalas
Mozgds e
.g . Ujratoltés
Kattints a lopakodashoz
Tartsd nyomva a fegyver
Kdrbenézés/Fordulds eldvételéhez/eltételéhez
Nyomd le a targyak
felvételéhez / eldobdsahoz
V.A.T.S. Vezérlés
[RE Y dot Tt b et Mol Belépésa V.A.T.S. médba
Kereséshez tartsd nyomva
ﬁ ...................................... Célpont kivalasztasa
(R Jeigbe, o S Ay M Vaéltds a célpontok kozott
L i Adott testrész célzésa
(B ool o T 2 e o V.ATS. célzés elfogaddsa
O Kilépés a V.A.T.S. rendszerbdl, a tamadassor torlése
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FOMENU

Contirue

FALLOUTS T QA N et

it

FOLYTATAS (CONTINUE)

A jaték folytatdsa az utolsd mentési ponttdl

O] U) JATEK (NEW) ®

Eqy Uj Fallout 3 jaték megkezdése

BETOLTES (LOAD)
Kivalaszthatsz egyet a korabban mentett jatékok kozill

BEALLITASOK (SETTINGS)

Tovabbit a beallitasok meniibe, ahol kivalaszthatod a
jatékmenetet, a kép, hang tulajdonségait és a vezérldket.
Bdvebben lasd a 40. oldalon.

AKESZITOK (CREW)
Tekintsd meg a csapatot, akik elkészitették a Fallout 3-at

LETOLTESEK (DOWNLOADS)
Tekintsd at a Fallout 3-hoz letdlthetd tartalmakat
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SUGARZASMERG
TAPASZTALAT-
PONTOK
AKCIOPONTOK
ELETEROPONTOK IRANYTU ELLENSEGES EGESZSEGSZINT FEGYVEREK ALLAPOTA  MUNICIO

ELETERGPONTOK (EP/HP)
Az dltalanos egészségszinted. Ha elfogy, a karaktered meghal.

@ IRANYT(
Azirdnytli mutatja meg, hogy merre tart a karaktered, az ellenségek; hol vannak a kozeli helyszinek és a
kutatéutak helyszinei. Bovebben lsd a 6. oldalon.

AKCIOPONTOK (AP)
Az akcidpontok teljes mennyisége a karaktered mozgékonysdgatol fiigg (Lésd a JellemzGket a 14. oldalon).
A pontokat csak a VATS harci mddban haszndlhatod. (Ldsd a 30. oldalon)

FEGYVERALLAPOT
Minél rovidebb a mezd, annal rosszabb allapotban van a fegyver.

MUNicI0
Afelvett fegyverhez tartozd municio mennyisége. Az els6 szam jelzi, hogy hany téltény van még az
Ujratoltés el6tt, a masodik a hatralévé municié mennyisége.

ELLENSEGES EGESZSEGSZINT
Az ellenség pillanatnyi egészségszintje.

SUGARZASMERG
Akkor jelenik meg, ha sugarkarosodds ért.

TAPASZTALAT (TP)
Akkor jelenik meg, ha tapasztalati pontokat gy(jtottél.

BIZALMAS
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IRANYTU ES AKTIVALO IKONOK

URES HAROMSZ0G

Olyan helyszinre mutat, amelyet még nem fedeztél fel.

TELI HAROMSZ0G
Olyan helyszinre mutat, amelyet el6z6leg mar felfedeztél.

KUTATASI CEL
Ha van aktiv kutatdut, ennek célpontjaira nyil mutat az iranytin.
A kutatddit célpontja gyorsabban villog, ha kdzeledsz hozza.

TERKEP JELZES

Ha elhelyezted a sajat jelzéseidet a térképen, ezek atlatszd nyilként fognak megjelenni.

BARAT / ELLENSEG JELZES

Az észlelt embereket és az dllatokat az irdnytii fiiggdleges oszloppal jeldli. A zold oszlop barati
embert és llatokat, mig a vords oszlop ellenséges embert és dllatot jelez. Az érzékelés jellemzd
meghatdrozza, hogy képes vagy-e “észlelni” dket.

CELKERESZT

A célkereszt akkor valtozik meg, ha képes vagy kapcsolatba Iépni a targgyal. Nyomd meg az E gombot
és kapcsolatha keriilhetsz a kivalasztott targgyal. Egy vords ikon/széveg mindig megjelenik, ha az akcid
végrehajtasa biincselekménynek mindsil.

BIZALMAS

@

joty_MAN(HU).indd Sec1:8

1/6/10 2:09



| ®

VDSG - BIZALMAS - VTB-001-13

A PIP-BOY 3000 INFORMATOR

SUGARZASMERQ

\.,

MENUK
Tab)., Ao e M R a e T e e Pip-Boy megnyitdsa/bezdrdsa
Bal'egérgomb,. = S0, ... oot VTR S NS Elemek / Fiilek / Meniik kivalasztasa
a Pip-Boy informdtorban

@ Fel/Le nyilak, egérgorgd, vagy athizhatd gorgetomezd ... @Gorgetés fel/le a listaban
SUGARZASMERG
A Pip-Boy bal felsd részén talalhatd a személyi sugérzdsmérd, ami megmondja, hogy mekkora sugérzas ért.
MENUELEMEK

Harom f6 menii van a Pip-Boy 3000-ben:
Statisztika (STAT) — informdciok a karaktered dllapotarol és
képességeirdl.
Targyak — minden jtékelem, amelyet a karakter jelenleg magéval visz.

Adat - A térképeid, a kutatéutak adatai, jegyzetek, hozzaférés a
fogott radidjelekhez.
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A STATISZTIKAI MENU

M3 e

=

A jatékos statisztikait hemutatd menii (Stat) 6t elembdl all: jatékos allapot (Status), jellemzék (SPECIAL),
képzettségek (Skills), adottsagok (Perks) és altalanos adatok (General).

A kdvetkezd adatokat mindig ellendrizheted a jatékoséllapot ablak tetején: a karaktered szintje (Level),
jelenlegi és maximalis életerdpontjai (EP), jelenlegi és maximalis akciopontjai (AP), jelenlegi tapasztalati
pontjai (TP) és a kbvetkezd szinthez sziikséges tapasztalati pontok szama.

® AZ ALLAPOT MEND <
Ebben a meniiben a karaktered egészséqérdl kaphatsz alapvetd informdcidkat. A fel és le nyilakkal
vdlthatsz a meniielemek kozott:

ALLAPOT - CND/ALL

Megmutatja a karakter egyes testrészeinek dllapotdt, amelyeket az egészségszint mezd jelez. Minél révidebb a mez6,
anndl tobb kar keletkezett a testrészben. Ha a mezd eltdinik, a testrész lebénul, és ettdl kezdve pontozott vonal jelzi. Ha
van gyoqyinjekcid (Stimpack) a leltérban, nyomd meg az S gombot és helyredllithatod a teljes egészségszintet, és adott
mértékben az egyes testrészek dllapotdt is. Jeldlj ki egy testrészt, amelyhez fel szeretnéd hasznlni a gydgyinjekeiot, és
kozvetlenill is helyredllithatod azt!

SUGARZAS - RAD

Megmutatja a sugarzéssal szembeni ellendllo képesség szintjét, illetve, hogy hany egyséq sugarfertézést szenvedett el
a karaktered. Ha van sugdrzas eltavolitod (Radaway) a leltarban, nyomd meg az A gombot és kitisztithatod a sugérzast a
szervezethdl. Ha van Rad-X eltavolitdd is, nyomd meg az X gombot és megnvelheted a karaktered ellenalld képességét eqy
iddre a sugarzassal szemben. Sugdrszennyezésnek kozvetleniil is ki lehetsz téve a kdrnyezeti sugdrzas altal, lletve szennyezett
viz és étel fogyasztasaval is fertdzodhetsz. A kis mennyiségi sugdrzés nem kéros, de ha a kitettség halmozédik, hamarosan
érezni kezded a hatdsait (ezzel egyiitt bele is halhatsz végil).

BIZALMAS
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HATASOK - EFF/HAT

Megmutatja, hogy milyen pozitiv, vagy negativ hatdsok érték a karaktert. Ez eredhet radioaktiv sugérzasfertdzéshdl, megszerzett
ruhadarabok dltal, a felhasznalt segédletbdl és mds hatasok altal.

JELLEMZOK (ATTRIBUTES)

Hét alapjellemzvel rendelkezel. Ezek részletes leirdsarol bévebben olvashatsz a 14. oldalon. Egy (-) jel
aszam jobb oldaldn mutatja meg, ha a jellemzd negativ irdnyba véltozott, mig a (+) azt jelenti, hogy az
adott jellemz javul. A tovabbi informéciokhoz |épj az allapatmendi EFF/HAT részébe.

KEPZETTSEGEK (SKILLS)
Aképzettségekrdl bévebben is olvashatsz a 16. oldalon.

ADOTTSAGOK (PERKS)
Az adottsag eqy valaszthatd kiildnleges tulajdonsdg, amelyet akkor vélaszthatsz, amikor egy szinttel
feljebb lépsz. A tovabbi informécidkat a 18-26 oldalakon talalod.

ALTALANOS ADATOK
[tt taldlhatod a jéték kozben elért eredményeket, a jelenlegi karma dllapotod (gonosz, j6, semleges),
illetve az dllapothoz tartozd rangodat (pl. Reaver).

RESZLET A MENEDEKLAKOK TULELES| ZSEBKONYVEBOL

BIZALMAS

@

joty_ MAN(HU).indd Sec1:11 1/6/10 2:09




| ®

VDSG - BIZALMAS - VTB-001-13

JATEKELEMEK MENU

L

A menii 6t részhdl all: toltény (Weapons), 6ltozék (Apparel), gyogy (Aid), egyéb targyak (Misc) és municié
(Ammo).

FEGYVEREK
@ Ebben a meniiben jelennek meg a leltarban taldlhatd fegyverek. @

FELSZERELESEK
Azok a jétékelemek, amit viselhetsz, kdztiik a pancélzat, ruhdk és kiegészitok.

REGENERALODAS
Az dltalad elfogyaszthatd anyagok, amelyek médositjék a karakter dllapotét, kdztiik a gyogyinjekciok,
drogok, minden kdnyv és magazin.

EGYEB TARGYAK
Az egyéb tdrgyak, mint a kulcsok, lakatokhoz haszndlhatd csattok és mds elemek.

MUNicI0
Azoknak a |dszereknek a listdja, amelyeket a jatékban felhasznalhatsz.

MENUVEZERLOK

Bal egérgomb — A kivalasztott elem felvétele, eltévolitdsa, vagy hasznilata.

Jobb egérgomb — A kivélasztott elem eldobdsa.

R - Akivalasztott elem javitdsa (Iasd a Fegyverek és targyak javitdsa c. fejezetet a 31. oldalon).

BIZALMAS
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AJATEKELEMEK TULAJDONSAGAI
Aleltdrban megjelend elemeknek sz&mos kiilonféle tulajdonsagai lehetnek, amelyek akkor jelennek
meg, ha kijeldlted az elemet:

DAM/SEB — Mekkora kart képes okozni a fegyver (minél nagyobb, anndl jobb).

DE/SE — Az elem ellendlld képessége szézalékban (minél nagyobb, annal jobb).

WG/SU - Az elem sillya.

VAL/ERT - Az elem értéke kupakban.

CND/ALL - A fegyver jelenlegi dllapota.

EFFECTS (HATASOK)- Barmilyen pozitiv, vagy negativ hatds, amit a karakter tapasztal, ha felvette a i
: jatékelemet.

o

A fegyvereknél megjelenik a I6szer kalibere is, amit az adott fegyver haszndl, a betdltdtt tltények és a
megmaradt toltények szamaval.

GYORSGOMBOK

Aleltér meniiben (Inventory) bedllithatod a gyorsgombokhoz
rendelt elemet azzal, ha lenyomva tartod az 1-8 gombok egyikét
és kozben kivalasztasz eqy fegyvert, eszkozt, vagy segédeszkozt,
majd a bal egérgombbal hozzdadod az adott tarhelyhez.
Fontos, hogy meniit akkor is valthatsz, ha nyitva van a gyorsgomb
menil, a jatékelemet pedig akkor tarsithatod, ha raklikkelsz a bal
egérgombbal.

A jték kbzben haszndld az 1-8 gombok barmelyikét a gyorstarazott
elemek kivalasztasdhoz.

BIZALMAS
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ADATOK

N

.

Az adatok meniipont (Data) felsd részében mindig megtalalhatd a jelenlegi helyzeted, a pontos datum és
idd. A mendi 6t részbdl all: helyi térkép (local map), vildgtérkép (world map), kalandok (quest), jegyzetek
(notes) és radio.

HELYI TERKEP

Ajelenlegi helyzeted, illetve a kbzeli ajtok Ithatdk rajta

feliilnézethdl. Jeldlj ki ikonokat és megtudhatod az ajtokkal

kapcsolatos informéciokat, valamint azok helyzetét s! @

Itt tekintheted meg Betonpuszta egész térségének feliilnézeti
térképét az olyan helyszineket mutatd jelekkel, amelyeket
kalandjaid soran mér felfedeztél. Gyorsan eljuthatsz kozvetlenil
barmelyik pontra, ahol mar voltal korabban, hakijeldlod a helyszint
és klikkelsz a térképre a bal egérgombbal. A vildgtérképen
a kutatout célpontjdhoz vezetd utat pontozott vonal jelzi.
Eqyes esetekben kiilonféle teriileteken dtvezetd ton kell menned,
ezt a pontozott vonal jelzi.

Az egérgorgdvel nagyithatod és kicsinyitheted is a vildgtérképet. Klikkelj a bal egérgombbal

és elmozdithatod a térkép latomezejét! Klikkelj a jobb egérgombbal a sajat térképjelzések
elhelyezéséhez, vagy eltdvolitdsahoz a vildgtérképen, vagy a helyi térképen! Ha az aktiv kutatdutadnak
vannak célpontjai, ezek is megjelennek a vildgtérképen és a helyi térképen is.

BIZALMAS
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KUTATOUTAK - KULDETESEK

A Pip-Boy adattar a kiildetések ablakanak ,adat” részében
kdveti nyomon haladdsodat minden kutatditon, amit elvallaltl.
Abal oldalon ldthato a kutatdutak listdja: a vildgos szoveggel
megjelend utak aktivak; a sotétebb szoveggel megjelendket mér
teljesitetted, vagy sikerteleniil zarultak le. Az aktiv utat egy kis
doboz mutatja meg.

Az ablak jobb oldaldn talélhatod a kiildetéscélokat. Az aktiv célokat
vildgos szoveg jelzi s azok a lista tetején jelennek meg; a teljesitett
célokat sotét szoveg jelz, ésa lista aljéra keriiltek. Az “opciondlis” jelzés( célokat nem kell kitelezen befejezni
a kilildetés sikeres teljesitéséhez.

Barmelyik utat kijelolheted , aktiv” Gtnak, vagy azonnal meg is tekintheted az aktiv kiildetés
célpontjanak helyét a vilagtérképen (ha ez ismert). Az aktiv kutatoutak céljait az iranytiin és a térképeken
is megtalalod.

Fontos: nem minden tithoz tartozik célpont. Eqyes esetekben magadnak kell felfedezned a célpont helyét.

FELJEGYZESEK

Afeljegyzésekben (Notes) taldlod meg a felfedezd utakkal
kapcsolatos, illetve az egyéb jegyzeteket, amelyeket a jatékban
taldlsz irdsos és hanganyag forméjaban. A még el nem olvasott,
vagy meg nem hallgatott jegyzetek vildgos szoveggel jelennek
meg. A mdr meghallgatott, vagy elolvasott elemeket pedig
sotét szoveg jelzi. Klikkelj a bal egérgombhbal a hangos jegyzet
megnyitdsahoz (a lejatszds akkor is folytatédik, ha bezdrod a
Pip-Boy meniit)! Klikkelj a bal egérgombbal a véltdshoz, az
0sszes jegyzet és az aktiv kutatout jegyzetek kozott!

RADIO

Afelfedezett radidjelek a Pip-Boy adattar
,Adatok” meniijének Radi6 ablakdban
jelennek meg.

Alistézott jelek koziil a foghatd
és meghallgathatd jelek vilagos
szoveggel jelennek meg, mig
a sotét szoveggel megjelend
jeleket ugyan megtaléltad,
de azok nem foghatdk; nem a sugarzés hatétavolsagaban. Az dllomds
vételhez vissza kell menned az adokdrzetbe.
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VDSG PRE VTB-003-101

BEILLESZKEDES

3.1 Abra

IDEALIS ESETBEN MINDENKI SZERETNE OTTHONRA LELNI A
PUSZTASAGBAN

Tanulja meg, hogyan utanozza az embereket maga koril! Tegye, amit lat! Ezzel
konnyebb lesz szamukra kapcsolatba keriilni egy idegennel. De — és ez alapvetSen
fontos —ne veszitse el a fejét! A beilleszkedés nem azt jelenti, hogy aléassa sajat erkolesi
normait. Mondjon nemet az elfogadhatatlan helyzetekre! Bizzon az dsztoneiben!

2= i~
.7 VDSG PRE VTB-003-101 )

BARATKOZZON!

A SZOMSZEDOKAT SZOKNI KELL

A szimulatorok bebizonyitottak, hogy drasztikus valtozasok
torténnek az emberi pszichében, ha a mindennapi talélés miatt
folyamatos aggodalom gydtri. Lesznek olyan szomszédok, akik
puszta jelenléte is kész rémalom. Ne feledje azonban, hogy bar [
a felszinen él0k naponta edz6dnek a Pusztasag rémségein, 6k is - i

csak emberek. Ne adjon okot arra, hogy ellenségesek legy.enek el :
igy békés viszonyra szamithat. Zah a2 N i j

4.1 Abra

RESZLET A MENEDEKLAKOK TULELES| ZSEBKONYVEBOL
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KEPZETTSEGEK (SKILLS)
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ADOTTSAGOK (PERKS)
2-ES SZINT
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4-ES SZINT
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6-0S SZINT
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8-AS SZINT
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10-ES SZINT
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12-ES SZINT
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14-ES SZINT
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16-0S SZINT

BIZALMAS

@

joty_MAN(HU).indd Sec1:27 1/6/10 2:09



e O
=y
w VDSG - BIZALMAS - VTB-001-13

BIZALMAS

L

joty_ MAN(HU).indd Sec1:28 1/6/10 2:09



@

VDSG - BIZALMAS - VTB-001-13

TAPASZTALATI PONTOK (XP) ES FEJLODES

r

— WELCOWE TO LEVEL 2 —

15 SKILL POINTS

Amikor elérted a sziikséges mennyiség( tapasztalati pontot (XP), automatikusan feljebb léphetsz egy
szinttel, ha nem harcolsz éppen. Minden ilyen alkalommal az egészségszinted is nd, képzettség pontokat
kapsz, amiket tdrsithatsz a meglévé képzettségeidhez, és valaszthatsz egy Uj adottsagot.

Fontos: a képzettségid normdilis szintjiiket mutatjdk, és nem tartalmazzdk az olyan mddositd bonuszokat,
@ amelyeket jdtékelemekkel, vagy drogokkal értél el.

VDSG PRE VTB-003-101

NE A SAJAT KARAN TANULJON!

LESZNEK REJTETT VESZELYFORRASOK

Biztos, hogy taldlkozni fog titkos csapdakkal, amelyek az életére tornek. Ezeket az alattomos szerkezeteket
el kell keriilnie! Ami artalmatlan jatékelemnek tiinhet — egy toalett, egy doboz 18szer, sét egy babakocsi — a
valosagban aljas eszkoz lehet. Ha felfedez ilyen csapdakat, jegyezze meg Gket! Sokszor lesz lehetdség arra,
hogy az azokat felallito ellenséggel szemben hasznalja fel 6ket.

=
=
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HARCASZAT

Bérki szémara hasznos, aki a Betonpusztaha merészkedik, hogy megtanulja a fegyverek és a pancélzat
hasznélatat.

FEGYVEREK

Tobb kiilonféle fegyverfajta is taldlhatd a Fallout 3-ban, de dltaldban mind besorolhatd t alapkategdria
egyikébe: nagy hatdtavolsagu fegyverek (ranged), kozelharci fegyverek (melee), fegyvertelen kozelharc
(unarmed), grdndtok és aknak (mines). A kiilonféle fegyvertipusokkal elérhetd hatékonységod nagyban
fiigg a karaktered képzettségeitdl, a fegyver allapotatol és az ellenfé ellendlld képességétdl.

Afegyverek hasznalatakor célozz a célkereszttel és klikkelj a bal egérgombbal a tamaddshoz! Automata
fegyverek esetén klikkelj a bal egérgombbal és folyamatosan I6hetsz, amilyen gyorsan a fegyver
tiizelni képes. A karaktered automatikusan Gjratolti a fegyvert, ha kifogyott a tarbdl a toltény, ha még
van municiéd. Ujratdlthetsz bérmikor, ehhez nyomd meg roviden az R gombot!

A pontossdgodat és a sehzés hatdsfokat a képzettségeid szintje hatdrozza meq azzal a fegyvertipussal,
amellyel harcolsz (pl. nagydgyuk és energiafegyverek). A fegyver éllapota befolyasolja, hogy mekkora kdrt
képes okozni, illetve, hogy mekkora eséllyel ragad be jratéltéskor. A fegyverek javitdsdval novelheted az
dltaluk okozott kért (bdvebben lasd a “Fegyverek és felszerelések javitdsa” c. rész), és csokkentheted a
beragadas esélyét. Pontosabban, de lassabban célzol, ha klikkelsz a jobb egérgombbal.

Lopakodas kdzben (nyomd meg a bal-Ctrl gombot), a karakter lassabban halad, de kaphat lopakodd
tamadasi bonuszt olyan célpontokra, amelyek nem vettek észre. A lopakodd mdddal kapcsolatos tovabbi
informdciokat dsd a 33. oldalon.

KOZELHARC ES FEGYVER NELKULI TAMADASOK

Eqy ellenséget megtamadhatsz kozelharci fegyverekkel, vagy fegyverek nélkiil is, ha a karakter
cselekvdzondjan bell van.

Bal egérgomb: kozelharci tdmadads. Tartsd lenyomva az er6tdmaddshoz, amely kétszeres kdrt okoz.
Jobb egérgomb: hdritds. Az érkez6 kozelharci timadas hdritdsa jelentds bonuszt jelent az ellendll6
képességednek.

BIZALMAS
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PANCELZAT ES HARCI ESZKOZOK

Minden rajtad talélhatd pancélelem hozzéjdrul az éltaldnos védelmedhez, vagy ellendll6 képességedhez.
Minél jobb az ellendllé képesség, anndl jobb a védelmed. A védelem mértéke, amit egy pancélelem
biztosit, fiigg magétdl a pancéltol és a pancél éllapotétol.

Az ellendll képesség annak a szdzalékos értéke, hogy a pancélzat mekkora ardnyban viseli el a szémodra
okozott krt. Ha a pancélt tamadas éri, dllapota romlik. Ez csokkenti a pancél dltal biztositott védelmet is.
Az ellendlld képességed az dltalad viselt pancélzat teljes védelmi értéke. Egyes pancélelemek mdsokndl
jobban szamitanak rangsoroldsodban.

Eqyes elemek kis védelmi értékkel rendelkeznek, de javithatnak olyan jellemzGkan és képzettségeken,
mint a karizma, vagy a javitds.

FEGYVEREK ES ESZKOZOK JAVITASA

Eqy jétékelem dllapota befolydsolja, mennyire jol mikadik és mekkora az értéke. A rosszabb llapotd
fegyverek kisebb kdrt tudnak okozni és gyakrabban ragadnak be. A rosszabb dllapotti pancél kisebb
ellendlld képességet biztosit.

Megjavithatod a jétékelemeket a Pip-Boy késziilékben, ha kivélasztod a javitds (R) opcidt az elemhez. Ezt
akkor teheted, ha rendelkezel alkatrésznek vald hasonld elemekkel. Amit kivalasztasz alkatrésznek, az
teljesen tonkremegy.

Ajavitasi képzettségedtdl fiigg, hogy mekkora mértékben tudsz megjavitani sériilt elemeket. Ha a
@ képzettséged tul alacsony, sokszor nem tudsz javitani egy fegyver, vagy eszkdz allapotan.

TOVABBI HARCI HELYZETEK

ROBBANO TARGYAK

Eqyes targyak a kdrnyezetben felrobbannak, ha elegendd kér éri 6ket. A tiizolt6 késziilékek viszonylag
kis robbandst okoznak, mig az 6req autok valdsagos gombafelhdvel robbannak fel, héla a maradék
hasadéanyagnak a hajtomben.

ESZMELETVESZTES
Ha er6s robbandsi nyomas ér, elvesztheted az eszméleted és a karakternézet kiilsd nézetre valt. Pér
masodperc milva automatikusan ismét felallsz és a nézdpont is helyreall.

MEGADAS

Ha olyan harcot kezdesz el, amit nem nyerhetsz meg, megkisérelheted megadni magad. Egyszer(ien tedd
el afegyvered (tartsd lenyomva az R-t), és ha elfogadjak a megadast, az ellenfeled is befejezi a harcot.
Eqgyéb esetben folytatnod kel a harcot, vagy fogd menekiil6re!

BIZALMAS
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A V.A.T.S. CELZORENDSZER

A Vault-Tec Assisted Targeting System, vagy V.A.T.S. célrdseqitd rendszerrel megallithatod a jétékot, taktikai
szemponthdl elemezheted a harci helyzetet, és megcélozhatod az ellenség adott testrészeit a képernydn.

VEGTAGALLAPOT SZAZALEK (%)

AKCIGPONTOK
(AP)

@ W o0 amaoitiero R e PR R SRS DOUOURRR I 5 s A R Belépés V.A.T.S. Modba @
Lenyomva tartdssal Flemzés

Bal egérgomb (élpontkivalasztasa
Klikkelj a bal egérgombbal a jobb, vagy bal nyilra egy tj célpontra torténd valtashoz.
Az egérrel jelolj ki meghatarozott testrészt és klikkelj a bal egérgombbal.

[2 s o00000dob A AU ISR o B * L1 R et S e VATS. cél elfogaddsa
Jobbegérgomb .......................... Kilépés V.A.T.S. modboél, programozott tdmaddsok torlése.
SZAZALEK (%)
Annak az esélye, hogy a tdmaddsod eltaldlja ezt a testrészt (pl. 95%).
VEGTAGALLAPOT

Megtekintheted az ellenség minden testrészének viszonylagos egészségszintjét. Amikor a mezd eltéinik,
a testrész lebénul.

AP (AKCIOPONTOK)

Ez a mez6 azzal meriil ki, ha a timaddsokat sorba dllitod. A villogd rész az a mennyiség(i akciopont,
amely a tdmadéshoz sziikséges. Tartsd lenyomva a bal egérgombot és megnézheted, hogy hény pont
sziikséges a kovetkezd tdmaddshoz, ha az AP értéke alacsony.

ELLENSEG EGESZSEGSZINTIE
Az ellenfeled maradék egészségszintje. A villogd rész azt jelzi, hogy a timadasod mekkora kart fog
okozni, ha sikerrel jdr. A kiilonféle végtagok célzasa sokszor kiilonféle kart eredményez.
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RESZLET A MENEDEKLAKOK TULELES! ZSEBKONYVEBOL

Nyomd meg és tartsd lenyomva a V gombot a jdték megallitdsahoz és a célpontok kereséséhez a
teriileten!

Az ellenségre torténd nagyitashoz eqyszerdien vélaszd ki és engedd fel a V gombot! Ezutan képes leszel az
ellenség egyedi testrészeit is megcélozni.

Tavolsagi fegyver haszndlatéval a testrész mellett lathato szézalékos érték mutatja meg annak az
esélyét, amellyel eltaldlhatod azt az egyes lovésekkel. A testrész melletti kis mez6 annak dllapotét irja
le; amikor a testrész llapota teljesen leromlik, a testrész lebénul és a célba vett ellenséq elszenvedi
mindez nyilvanvalo kovetkezményeit — a lebénult 1ab csokkenti a mozgdsi sebességet és a lendiiletbdl
végrehajtott tdmadasokat; a karok bénuldsa hatdssal van a pontossagra, sth.

Kozelharci fegyverrel, vagy harci eszkdzzel kozel kel keriilngd az ellenséghez, hogy a témadas talalattal
végzddjon. A kbzelharci eszkozok és a grandtok is teljes testfelilletre hatd timaddsok, igy nem tudsz
megcélozni egy adott testrészt.

Minden testrész elleni tdmadas akcidpontba keriil. Altalanosségban igaz, hogy minél kisebb egy fegyver,
annél kevesebb akcidpontra van sziikség minden hasznélathoz. Ne felejtsd, nem sziikséges csak egy célpontra
tiizelned — barmikor valthatsz més elérhetd célpontokat és azokat is timadhatod, amig vannak akciépontok!

Ha felhasznaltad az dsszes akcidpontot, és készen dllsz, hogy kilépj a V.A.T.S. modbél, nyomd meg az E
gombot! A végrehajthatd tdmadasok szama a rendelkezésre all6 akcidpontoktol fiigg.

Abénulds hatdsai a végtagtdl fiiggnek. Ezek a hatdsok réd is vonatkoznak az ellenséghez hasonldan.

+ Fej: csokkent érzékelés, sokkhatdsok.

« Karok: csokkent célzdsi képesség, az ellenséget a kar bénuldsaval egyiitt le is fegyverzed.

« Mellkas: nagyobb az esély az egyenslilyvesztésre a kdr elszenvedésekor.

« Labak: csokkent futdsi sebesség. Az ellenség nem tud ugré-, vagy rohamtdmaddsokat végrehajtani.

Néhdny ellenségnek van antenndja, vagy harci elharitd rendszere. Ezek bénuldsa zavart idézhet el6, és
mindent megtdmadnak a kdrnyezetiikben.

joty_ MAN(HU).indd
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REGENERALODAS

Ha megsériiltél, tobb madja is van az egészségszint helyredllitasanak:

« Latogass el egy orvoshoz és fizess a gydgyitasért.
- Hasznald a gydgyszerinjekciot.
« Egyél, vagy igyal vizet.

@ + Aludj egy agyhan. @

Minden alkalommal, hogy alkoholt, vagy drogot fogyasztasz, nd az esélye annak, hogy fiiggd leszel
tdle. Ha abbahagyod a haszndlatat egy iddre, ez az esély is csokken. Minden elemnek megvan a sajét
fiiggdségi esélye, igy ha eqy tipust hasznalsz, nem nd az esélye annak, hogy egy masiktol valsz fiiggdve.

Afiiggdség csokkent néhdny jellemz6t is. Ez a hatds ideiglenesen elmilik, ha megint fogyasztasz a
fiiggdséget okozd anyaghal. A fiiggdség azonban soha nem mlik el magatdl. Egy orvos kigydgyithat
barmilyen fiiggdségbdl eqy adott fizetségért cserébe. Nem lehetsz fiiggd a gydgyszertdl, a Rad-tdl, vagy
a sugarzds eltavolitétol.

Eqy lebénult végtag gydgyitasanak harom mddja van: alvas eqy dgyban, egy doktor felkeresése, vagy
eqgy gyogyinjekcio hasznélata. A gyogyinjekcioval dltaldnos gydgyitast is végre lehet hajtani (amely

kis mértékben gyogyitja a bénuldst), vagy fel lehet hasznalni kozvetleniil is egy végtag bénuldsanak
gydgyitasahoz (amely kis mértékben ndveli az altalanos egészségszintet). Egy meghénult végtag
kozvetlen gydgyitasahoz a gyogyinjekcival Iépj be a jatékos statisztika ablakba a Pip-Boy késziilékben,
jeldld ki a végtagot az egérrel, és haszndld a gydgyinjekcidt kdzvetleniil az S gomb megnyomasavall

BIZALMAS
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LOPAKODAS

Alopakodasi allapot akkor jelenik meg, ha leguggoltal (bal-Ctrl). A [REJTOZVE] azt jelenti, hogy senki
sem észlel téged. A [ESZLELTEK] 4llapot az, hogy valakilat, de ez jelenleq nem ellenség. Az [OVATOSAN]
aztjelzi, hogy valaki keres, a [VESZELY] pedig, hogy észrevett egy ellenség.

Az észrevétlenséget tobb tényezd befolydsolja:

@ + Lopakodas képzettség: ez csak akkor segit, amikor leguggolsz. Minél magasabb a lopakodési
képzettséged, annél kannyebben maradsz észrevétleniil, annél kannyebben tudsz ellopni valamit, vagy
kizsebelni valakit.

+ Az ellenség észlelési képessége: néhany ellenség észlelése rosszabb, mint masoké, igy kevéshé
valdszind, hogy észrevesz.

- Latotér: az ellenség nehezebben vesz észre, ha nem lt.

+ Megvilagitas: nehezebb észrevenni, ha sététebb helyeken rejtézdl el,
vagy ha éjszaka van, illetve a szabadban.

« Mozgas: akkor a legnehezebb észrevenni, ha mozdulatlan vagy,
alegkonnyebb, ha futsz.

+ Felszerelés siilya: a nehezebb felszerelés tohb zajt csap mozgds
kozben.

+ Hang: a legtdbb kdzelharci fegyver nagyon halk, a nagyobb
fegyverek joval hangosabbak.

Ha észrevétleniil tdmadsz, automatikusan “lopakodd”
mindsitést kapsz.

BIZALMAS
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BETORES

W,A,S,D gombok: forgatonyomaték kifejtése csavarhizéval
Egérvezérlés: hulldmcsat forgatdsa

F: Zar erdltetése

E: Kilépés

Aforgatéssal minél kdzelebb van a csat a megfelel helyzethez, vagyis a nyitasi poziciéhoz, annél jobban
@ fordul a zdr, miel6tt a csat eltdrik. Csak a megfeleld helyzetben fordul teljesen korbe és nyilik ki a zdr. @

Megprobalhatod kinyitni a zarat erdltetéssel is, de ha nem sikeriil, a zér véglegesen eltdrik, és csak a
kulccsal nyithatd ki.

BIZALMAS
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HACKELES

Néhany termindl védett, és jelsz6 nélkiil nem hozzaférhetd. Ha a Tudomany képzettséged elég magas,
megprébalhatsz betdrni a termindlon a rendszerbe.

Ha behatoltal egy terminélon a rendszerbe, latni fogsz lehetséges jelszavakat a képernydn. A feladatod,
hogy elddntsd, melyik a helyes jelszd.

Minden helytelen prébalkozdssal megtudhatod
azonban, hogy hény bet(i van a jé helyen a jelszban
(pl. a 2/5 azt jelenti, hogy két betd van j6 helyen az
ot bet(is jelszoban). Kizérasos modszerrel meg kell
hatéroznod a helyes jelszét, miel6tt elfogynak a
probélkozasi lehetdségek.

Legalabb négy probalkozasi lehetdséged van a
helyes jelsz6 megtalalasara. Ha nem sikerill, a
termindl elérhetetlen marad, amig meg nem taldlod
a jelszot. Barmikor abbahagyhatod a hackelést majd
folytathatod djra. A kilépéshez az E gombot kell
megnyomni. Ha kilépsz, ésismét beléptél, a jelsz6 és
amegfejtésilehetdségek szdma alapallapotba keriil.

Taldlhatsz rejtett karakterkészleteket is, amelyek eltavolithatjak a rossz jelszavakat a képernydrél, és
alapéllapotba allithatjak a probalkozasok szamat. Ezek a karakterkészletek kapcsos zérdjelben jelennek
meg. A kapcsos zérdjelben egy, vagy tobb karakter is lehet.

BIZALMAS
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ES( ~ BUN ES BUNHODES

'-:f i A bintetteket két kategdriaba soroljuk: kisebb és nagyobb cselekedetekre.
‘«
I Akisebb baincselekmények eredménye az, hogy az dldozat ellenséges lesz veled:
<

« Lopas: ha a tulajdonos meglétja, hogy loptal téle, megprohalja visszaszerezni. Ha megprobalsz
elmenekiilni, vagy ragaszkodsz hozz, hogy ellopd, megtdmad (vagy segitséget keres). Ha viszonzod a
tdmadast, nagyobb biincselekményt hajtasz végre (tamadas, lasd alabb).

« Birtokhaboritas: ha a tulaj meglatja, hogy kinyitsz egy lezért ajtét, dobozt, behatolsz eqy szamitdgépbe,
azonnal megtamad.

A nagyobb biincselekmények sordn az dldozat és annak baratai is ellenségesek lesznek:

« Tamadas: a provokacio nélkiili timadas, illetve a timadas viszonzasa egy kis biincselekményért

+ Gyilkossag: ha vannak tanuk, akik kozel alltak az aldozathoz, az ellenségeid lesznek.
Ha olyan harc kezdddik meg, amit nem akarsz folytatni, megkisérelheted megadni magad a fegyver
elrakdsaval. Ez lehet, hogy sikeres lesz attl fiiggden, hogy miként viszonyul hozzdd a tdmadg. Ha mér

magadra haragitottdl mindenkit a vdrosban és megtdmadnak, prébélj meg eltlnni pér napra, majd
visszatérni késébb, miutan lenyugodtak. Ez néhany véroshan miikddhet, de nem mindben.

RESZLET A MENEDEKLAKOK TULELES| ZSEBKONYVEBOL
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PARBESZEDEK

Amikor beszélgetsz egy karakterrel, egyszer(ien valaszd ki azt a vélaszt a lehetdségek koziil, amelyik a
legmegfeleldbbnek tdnik az adott helyzethen... és készillj fel rd, hogy a karakter is ennek megfelelden
fog reagalni!

Néha sz6beli feladattal is taldlkozol. Ez egy olyan vdlasz lehetdség, amelyet a “Beszéd” sz6 eldz meg,
valamint ennek a sikeres valdszintisége szdzalékban (pl. [Beszéd 25%]); minél magasabb a szdbeli
képzettséged, anndl nagyobb esélyed van a sikerre.

Ha sikerrel jdrsz, a vélaszban taldlhatd eredményeket éred el. Ha nem sikeriil, az elkdvetkezd nyelvi
feladatok nehezebbé valnak ezzel a karakterrel.

|dérdl iddre talalkozol majd olyan dialégus lehetdségekkel, ahol eqy sz6hoz nem tartozik szézalékos érték
(pl. [Erd/Strength] vagy [Asszonygyilkos/Lady Killer]). Ebben az esetben ez egy olyan dialdgus lehetdség,
amely elérhetd szdmodra a megfeleld jellemzdd, képzettséged, vagy adottsagod miatt, és mindig sikerrel
jarsz, ha azt kivalasztod. Minden nyelvi feladatnél egy lehetdséged van, igy ha olyan dialogushelyzettel
taldlkozol, ahol a jo vlasz esélye alacsony, lehet, hogy érdemesebb abbahagyni a tdrsalgast és egy
késdbbi iddpontban tjra kezdeni a beszéd képzettség ndvelését kivetden.

RESZLET A MENEDEKLAKOK TULELESI ZSEBKONYVEBOL
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A ladakban talalhatsz holttesteket, dobozokat, szelencéket és sok minden mdst. A ldda tartalmanak
megismeréséhez iranyitsd rd a célkeresztet és nyomd meg az E gombot! Ha a megjelend szdveg piros, a
Iada valaki masé, abbol térgy elvétele lopés és hiincselekmény, ha észrevettek.

Aleltdrad a bal oldalon jelenik meg, a konténer tartalma a jobb oldalon. Az egér segitségével valthatsz a két
@ lista kozdtt. A jobb/bal nyil gombokkal, a Iada neve mellett lathatd nyil gombok megnyomadséval, vagy a @
bal egérgombhbal a lista sziirhetd is (minden, fegyverek, eszkdzok, gyogy, egyéb és toltény).

Kivehetsz térgyakat a lddahdl, vagy athelyezhetsz targyakat a leltaradbdl a [adaba, ha kivalasztod
az elemet barmelyik listdban és réklikkelsz a bal egérgombbal. A listaban fel és le mozoghatsz az
egérgorgdvel, vagy a fel/le nyil gombokkal.

Nyomd meg az A gombot az dsszes elem ladabol valé kivételéhez!
Az X gombbal bezérhatod a ladat.

Figyelem! Ne hagyj olyan targyat a ladaban, ami
nem a tiéd! Lehet, hogy nem lesznek ott, amikor
visszajossz érte!

BIZALMAS

@

joty_ MAN(HU).indd Sec1:40 1/6/10 2:10



| K

VDSG - BIZALMAS - VTB-001-13

A CSERE

A csere ablakban kereskedhetsz, vehetsz, vagy eladhatsz jatékelemeket. Az eladasi, vagy vételi arak a
csere képzettségedtdl figgnek. A meniivezérlok megegyeznek a ladaknal megismertekkel (el6z6 oldal).

A cseréhez egyszeriien valassz ki egy elemet, és klikkelj ré a bal egérgombbal annak dtmozgatésdhoz a
sajdt leltdradbol a mésik fél leltraba (ha a sajat targyaddal akarsz kereskedni), vagy a mésik leltardbol a
tiédbe (ha az 6 elemeinek egyikét akarod megvenni).

Ahogy az elemek gazdat cserélnek, a kupakok (az ivegkupakok tdltik be a pénz szerepét a Falloutban) is
automatikusan dtkeriilnek egyik félt6l a masikhoz. Ezt nagy kupak nyil jelzi kozépen.

Ha a nyil elsotétil, akkor az egyik félnek nincs elég kupakja a tranzakcid befejezéséhez. Nem fogadhatod
el a cserét, ha nem rendelkezel elég kupakkal. Elfogadhatod viszont, ha a mdsik félnek sincs elég, de
ekkor ingyen adsz oda targyakat.

BIZALMAS
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BEALLITASOK

A beallitasok (Options) meniit a fémeniibdl érheted el a Fallout 3 betdltését kdvetden, illetve barmikor a
jaték sordn az ESC gomb megnyomésdval. A meniiben bedllithatod a jatékmenet elemeit, a hang és a kép
tulajdonsdgait, illetve a vezérldket.

JATEKMENET (GAMEPLAY)

Ameniiben bedllithatod a jaték nehézséqi szintjét (Difficulty), illetve be/kikapcsolhatsz egyes
jatékelemeket. A nehézségi szint hatdrozza meg, hogy milyen kemények a harcok. Minél nehezebb a
jaték, anndl tobb tapasztalati pont jar a harcok utén.

KEP BEALLITASOK (DISPLAY)

Ameniiben dllithatod be a fényerdt a cstiszkan. Ha bizonyos TV fajtakon (pld. DLP vagy LCD), vagy jol
megvildgitott helységben jatszol, javasoljuk a fényerd emelését. Bedllithatod a Pip-Boy szineit, a jatékos
segédablak dttetsz6ségét és a feliratokat is.

HANG BEALLITASOK (AUDIO)

Itt dllithatod be a hangerdt is. Fontos, hogy rddidnak sajt hangerdszabélyzéja van a Pip-Boy-hoz.

VEZERLOK (CONTROLS)
Ebben a meniiben dllithatod be a vizszintes és fiiggdleges érzékenységet, felcserélheted az Y tengelyt,
valamint djra kioszthatod az akcidgombokat.

FONTOS TAJEKOZTATO A VIDEOKARTYAKKAL
ES AZ ELERHETO LEGJOBB KEPMINOSEGGEL
KAPCSOLATBAN

AFallout 3 a ma elérhetd legmodernebb grafikai effektusokat alkalmazza azért, hogy a valds ideji
teljesitményt és ezzel a legnagyszer(ibb jatékélményt létrehozza. A jatékot NVIDIA® GeForce™ 8, 9 és GTX
200 sorozatu grafikus kartyakkal fejlesztették és tesztelték, igy a legteljesebb jatékélmény eléréséhez is
javasoljuk ezek hasznalatat. A GeForce 8600-as, vagy Ujabb chipkészlet(i kartyakkal hasznlhatok lesznek
az NVIDIA kilonleges effektusok magasabb felbontds mellett is.

BIZALMAS
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GARANCIALIS INFORMACIOK
KORLATOZOTT FELELGSSEGVALLALAS

A CNG.HU Kft. minddssze azt garantalja a vdsarlé szdméra, hogy a jelen kézikonyv mellé adott lemez, és az azon talélhatd
szoftvertermék a vésarlastdl szamitott 90 napig az e kéziknyvben leirtak szerint fog mikddni, amennyiben arra alkalmas
berendezéshen hasznljék. Ha a szoftvertermék 90 napon beliil hibésnak bizonyulna, kicserélésre keriil. Ehhez juttassa vissza a
lemezt a CNG.HU Kft. részére (cim a lap aljan), vagy annak hivatalos viszonteladdjdhoz, a vésarlast és annak iddpontjdt igazold
szmlaval egyiitt. A lemez cseréje az eredeti vésarld részére a postakoltséget leszamitva ingyenes, dm feleldsségiink csupan
idaig terjed.
£7 A GARANCIA MINDEN EGYEB GARANCIAT HELYETTESIT, LEGYEN AZ SZOBELI, [RASOS, KINYILVANITOTT, VAGY VELELMEZETT. MINDEN
VELELMEZETT GARANCIA, BELEERTVE A PIACKEPESSEGET ES ALKALMASSAGOT, KULONLEGES ESETBEN, ES AMENNYIBEN JOGOS, A
TERMEK VASARLASATOL SZAMITOTT 90 NAPOS IDGTARTAMRA KORLATOZODIK.
Avonatkozd jogszabalyok dltal megengedett legnagyobb mértékben kizérjuk a CNG.HU Kft. beszalliti feleldsségét: (a)
kovetkezményi, vagy balesetszer( karok esetén, (b) barmely természet(i veszteséq esetén, beleértve az elmaradt iizleti
hasznot, adatvesztést, bizalmas adatok elvesztését, illetve barmilyen kivénatos eredmény elmaradésabdl fakado veszteséget,
beleértve a gondatlansdghal eredd eseményeket, vagy (c) a kbzvetett, specidlis kérokat, amelyek a korldtozott feleldsségvallalds
megszegésébdl adédnak.
Afenti szabdlyozds akkor is irdnyaddnak tekintendd, ha a C(NG.HU Kft. tdjékoztatdsban részesiilt az ilyen kérok bekdvetkezésének
lehetdségérdl. Egyes jogrendszerek nem engedélyeznek korldtozdsokat a garancialis iddtartamban, és/vagy kizarasokat valamint
korlatozdsokat kbvetkezményi-, vagy balesetszeri kirok esetére, igy lehet, hogy a fenti korlatozasok és/vagy kizarasok Onre
nem vonatkoznak. E garanciavallalds nem alkalmazhatd az esetben, ha ennek barmely részét elGre nem lathato allami vagy
allamrdl-allamra véltozhatnak.
On ajelen szoftverterméket, az ahhoz tartozo dokumentacit, illetve ezeknek barmely részét vagy elemét nem reprodukalhatja,
nem készithet ez alapjan munkat, nem adhatja el ezeket vagy ezeknek a mdsolatait, masra ezeknek tulajdonjogét nem ruhazhatja
at, nem adhatja bérbe, lizingbe vagy kdlcson ezeket masoknak. Mindazonaltal lehetdsége van az egész szoftvertermék és az ahhoz
@ tartoz6 dokumentacio végleges atruhazésara, amennyiben Gnnél nem marad sem archiv, se biztonsagi mésolat a szoftvertermeékrdl, @
azahhoz tartozd dokumentéciordl, valamint ezeknek barmely részérdl vagy elemérdl, és amennyiben az tj tulajdonos elfogadja
ajelen szerzédéshen foglaltakat. Tovabba nem mddosithatja, nem fejtheti vissza, nem szerelheti szét vagy nem fordithatjale a
szoftverterméket, az ahhoz jaré dokumentdcidt, illetve ezeknek barmely részét vagy elemét, valamint nem készithet semmilyen
masolatot a szoftver moduljairdl a célbdl, hogy azt vagy azokat més szoftverekkel felhasznélhassa.
Aszoftvert kizdrdlag maganhasznlat céljara bocsdjtjuk rendelkezésére.

(NG.HU Kft.
1118 Budapest, Villanyi it 47.

TECHNIKAI TAMOGATAS ES VEVOSZOLGALAT

Mindent megtettiink annak érdekében, hogy e termék a jelenleg elérhetd hardvereszkozokkel kompatibilis legyen. Ha
barmilyen problémat tapasztalsz termékiink hasznélata kozben, kérjiik, Iépj kapcsolatha iigyfélszolgalatunkkal! Kapcsolat:

(NG.HUKft.

1118 Budapest, Villanyi it 47.,
support@cnghungary.com
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AFallout® 3: Game of the Year Edition © 2009 Bethesda Softworks LLC, a ZeniMax Media valalatcsoport tagja. A Bethesda Softworks, Bethesda Game Studios, ZeniMax nevek és a vonatkozo
logok a ZeniMax Media Inc. bejegyzett mérkanevei, vagy vedjegye\ az Egiesu\tAHamokban és/vagy mas orszagokban. A Fallout, Prepare for the Future nevek és a vonatkozo logok a Bethesda
Softworks LLC bejegyzett mérkanevei, vagy védjegyei az Eqyestilt Allamokban es/va?y mas orszagokban. A szoftvertermék a Havok™ szoftvert hasznalja. © Copyright 1999-2008 Havok. com
Inc. (vagy licenszpartnere). Minden jog fenntartva. A tovabbi részletekhez keresd fel a www.havok.com weblapot. A szoftver egyes részei a SpeedTree technologyt alkalmazzak. © 2001-2004
Interactive Data Inc. A'SpeedTree® Interactive Data lization, Inc. bejegyzett védjegye. Minden jog fenntartva. A szoftvertermék a Bink Video szoftvert hasznlja. Copyright
©1997-2007, RAD Game Tools, Inc. A szoftvertermék a Gamebryo szoftvert hasznaUa ©1999-2006 Emer?ent Game Technologies. Minden jog fenntartva. Az animécidkhoz a FaceGen from
Singular Inversions, Inc. FaceFX szoftvert alkalmazz a program. © 2002-2006, 0C3 Entertainment, Inc. és licenszpartnerei. Minden jog fenntartva. Az NVIDIA név, az NVIDIA logo és a The
Way It's Meant To Be Played szlogen a NVIDIA Corporation bejegyzett mérkanevei, vagy védjegyei. Minden jog fenntartva. Az Alienware név és az Alienware logo az Alienware Corporation
bejegyzett markanevei, vagy védjegyei. A Windows, a Windows Start gomb, az Xbox, az Xbox 360, az Xbox LIVE és az Xbox logé a Microsoft cégesoport védjegye, a ,Games for Windows" és
a Windows Start gomb logo hasznalata a Microsoft engedélyével tartént.
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