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A Wplyw gier wideo na Twoje zdrowie

Ataki wywotane szkodliwym dziataniem obrazu

Niewielki odsetek os6b moze by¢ narazony na dolegliwosci wywotane okreslonymi
obrazami, w tym migajacym swiattem lub uktadami obrazéw, ktére moga pojawiac sie
w grach wideo. Na dolegliwosci wywotane szkodliwym dziataniem obrazu w zetknieciu
z grami wideo moga by¢ narazone nawet osoby, ktére nigdy nie miaty tego typu
problemoéw, ale maja niezdiagnozowana chorobe wywotujaca ataki epilepsji.

Takie stany moga przybrac forme réznych symptomoéw, w tym mroczki, problemy ze
wzrokiem, drganie powiek lub twarzy, drganie lub trzesienie rak albo ndg, dezorientacja
lub okresowa utrata koncentracji. Ataki tego typu moga takze powodowac utrate
Swiadomosci lub konwulsje, ktére z kolei moga prowadzi¢ do obrazer spowodowanych
upadkiem lub uderzeniem o przedmioty znajdujace sie w poblizu.

Jesli wystapi ktorykolwiek z tych objawdw, nalezy natychmiast przerwac gre i
skonsultowaé¢ sie z lekarzem. Rodzice powinni obserwowa¢ dzieci i pyta¢, czy nie
wystepuja u nich wymienione objawy. Dzieci i nastolatki sa bardziej narazone na te ataki
niz doroéli. Ryzyko wystapienia atakow wywotanych wyswietlanymi obrazami mozna
ograniczy¢, stosujac ponizsze srodki zapobiegawcze: siadanie w wigkszej odlegtosci od
ekranu; korzystanie z mniejszego ekranu; granie w dobrze o$wietlonym pomieszczeniu;
unikanie grania w stanie sennosci lub zmeczenia.

W stwierdzonych uprzednio przypadkach atakow epilepsji wywotanych wyswietlanymi
obrazami przed przystapieniem do gry nalezy skonsultowac sie z lekarzem.

Czym jest system PEGI?
System klasyfikacji gier PEGI chroni mtode osoby przed kontaktem z grami
nieodpowiednimi dla ich grupy wiekowej. UWAGA: nie jest to ocena poziomu trudnosci
gry. Dzieki zastosowaniu dwustopniowego systemu ocen, PEGI pozwala rodzicom i
nabywcom gier dla dzieci dokona¢ swiadomego wyboru produktu odpowiedniego dla
wieku docelowego gracza. Pierwszg czescig oceny jest klasyfikacja wiekowa:-

™ ™ ™ ™

Druga czescia oceny sa piktogramy opisujace zawartos¢ gry. Zaleznie od tresci w niej
wystepujacych, gra moze by¢ oznaczona kilkoma piktogramami. Klasyfikacja wiekowa
pozwala oddac¢ natezenie tych elementow gry. System PEGI stosuje nastepujace
piktogramy:-

Aby uzyskac wiecej informacji na temat systemu klasyfikacji PEGI, odwiedz strone pod
adresem http://www.pegi.info oraz pegionline.eu




PPMK - ZASTRZEZONE - VTB - 001 - 13

SPIS TRESCI
WISITETP [B10) (TR AU oo e S SN e 0 ) 2
INSTALOWANIE | URUCHAMIANIE GRY ....oeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeere e 3
STEROWANIE ............................................ 4
N G O v T e e 6

RKRANIGRYSSSEEERS . . = e 2l T e TR Dt 7
FOREASTIIRONYRAKTYWAG =" L2 S Nasets 8 TR S s 8
RIEBUSO00MESE " ¥y i SR TSRECRD S SR T AT 9
MENUNTATYSIVRO 28 £ siaidlom = PSS o v R 10

CRAERIEDMIOTOW .. . Ssmete, . 2 2 Bl e THEE Nt TS 12

R s S L st - TR 35
S o R | 36
WEAMYWANIE SIE DO KOMPUTEROW ... 37
GERGDIAIRAR SR S o e 38

DAL G/ T e D 39
ROTETIH TSy~ . e e T 40
L ) O S o St S L R T L 41
SR 42
WAZNA INFORMACIA DOTYCZACA GRAFIKI

| ZAPEWNIENIA JAK NAJLEPSZYCH WRAZEN ..o 42
CENTRUM OBSEUGI KLIENTA W POLSCE..........oovveverereeeeerseesssssssssssiicmmeeesnneeesnsenneeeneees 43
HOTATR Wy S~ WISt s, T S S Y S 44

Ustawienia filtra rodzinnego

Mechanizm Kontroli rodzicielskiej Windows (Vista i Windows 7)
pozwala rodzicom i opiekunom na ograniczenie dostepu do gier
zawierajacych tresci dla dorostych oraz na ustawianie ograniczen
czasu gry. Dodatkowe informacje sq dostepne pod adresem
www.gamesforwindows.com/isyourfamilyset.
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WSTEP DO GRY FALLOUT 3

Wojna nuklearna. Same te sfowa sprawiajq, ze widzisz przed oczami grzyby afomowe, maski gazowe

i oszotomione dzieci chowajqce sig pod szkolnymi fawkami. Ale to nastepstwa takiego konflikiu naprawde
ozywiajg naszq wyobraznig, w duzej mierze dlatego, ze nie majq odpowiednika w prawdziwym Swiecie.
Ludzkos¢ doswiadczyta koszmaru bomby atomowe, ale na szczescie nie udato nam sie wysadzi¢

catej planety. Przynajmniej na razie.

Fallout 3 przedstawia duzo bardziej ponurg rzeczywistos¢. Wyobraz sobie, ze po Il wojnie $wiatowej
nastqpito rozdzielenie linii czasowych. Nasz $wiat poszedt w jedng strong, a uniwersum Fallouta

w drugg. W tej drugiej odnodze technologia rozwijata sig o wiele szybciej, podczas gdy amerykariskie
spofeczeristwo weigz trzymato sig norm kulturowych lat 50. XX wieku. Byt to idylliczny , $wiat jutra”, peten
robotow-stuzqcych, wysoko upietych wtoséw i sumochodéw napedzanych zimng fuzjg. Az nagle, w roku
2077, wszystko to poszto w diabli podczas wiericzqeej dugg woing z Chinami wojny atomowej, kidra
zivjnowata Swiat.

Tu whasnie wehodzisz na sceng ty. Akcja Fallouta 3 dzieje sig dwiescie lat pozniej, w roku 2277,

w postapokaliptycznym Waszyngtonie i jego okolicach. Tak zwane , Stoteczne Pustkowia” to koszmarne
miejsce petne grasujgcych bandytéw, monstrualnych supermutantow, gnijqeych zdziczatych ghuli

i szwankujgcych robotéw bojowych. Cate szczgdcie, ze ostatnie dziewiginascie lat dane ci byto przezy¢ wsréd
bezpiecznych Scian oficjalnego osrodka firmy Vault-Tec zwanego Kryptg 101.

Wszystko jest dobrze do czasu, az twj ojciec — kiéry byt jedyng statq w twoim zyciu — decyduje sig na
nigoczekiwane opuszczenie krypty, zmuszajgc cig do poscigu za nim. Tyle, jesli chodzi o bezpieczeristwo.

Ateraz dobre wiesci. Kiedy otwiera sig ogromny wiaz krypty, a ty po raz pierwszy widzisz okrutne sfofice
Swiecqce nad Stotecznymi Pustkowiami, stajesz sie kowalem swojego losu. Mozesz iS¢ za swoim drogim
tatq... albo zapomniec, ze kiedykolwiek istiat. Wejé¢ do zbudowanego ze ztomu miasteczka o nazwie
Megatona i spotka¢ jego dziwacznych mieszkaricow... albo najpierw strzelad, a pézniej zadawa¢ pytania.

To w zasadzie najwazniejsza rzecz, o jakiej nalezy pamietac, jesli chodzi o gre Fallout 3 - to wasza gra, wigc
mozecie w nig grac tak, jk chcecie. Nie ma , prawidtowego” sposobu gry. Wyprébuj umiejgtnosci i profity
wymienione w ej instrukeji. Sprobuj uzy¢ V.A.T.S., nowego systemu walki. Ale co najwazniejsze, pamigtaj,
7e kazde wyzwanie, jokie stawia przed tobq gra, ma wiele rdznych rozwigzan. Do sukeesu prowadzq rdzne
drogi i tak, gra ostatecznie sig , koczy”. Ale to, jak sig koriczy, zalezy od ciebie i od tego, jak cheesz
odgrywac swojg postac .

My, pracownicy Bethesda Game Studios, mamy nadziejg, ze przygody w naszym $wiecie dadzq di tyle
zabawy, co nam tworzenie go. To, ze dane nam byto utrzymac uniwersum Fallouta przy zyciv, jest dla nas
zaszczytem. Teraz czas, abys ty je odwiedzit — czy to ponownie, czy po raz pierwszy.

A, jeszcze jedno. Kiedy znajdziesz juz swojego tate, badz mity. Albo i nie...

- Bespit Fallowt 5
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INSTALOWANIE | URUCHAMIANIE GRY

Umies¢ w napgdzie Dysk 1 edycji Game of the Year gry Fallour® 3i uruchom plik setup.exe, o ile

nie uruchomi sig on automatycznie. Postepuj zgodnie z poleceniami wyswietlanymi na ekranie, aby
przeprowadzi¢ proces insfalacji. Pod koniec instalacji gry zostaniesz poproszony o umieszczenie w napgdzie
komputera Dysku 2 edycji Game of the Year gry Fallour® 3. Po whozeniu dysku do napedu instalacja gry
zostanie wznowiona.

Po zakoriczeniu instalacji gry uruchom plik setup.exe znajdujacy sig na Dysku 2 edycji Game of the
Year gry Fallout® 3. Postepuj zgodnie z poleceniami wySwietlanymi na ekranie, aby przeprowadzi¢ proces
insfalacji.

Po zakoriczeniv instalacji Dysku 2 umies¢ ponownie Dysk 1 edycji Game of the Vear gry fallout® 3
w napgdzie, aby uruchomic gre. Uruchom gre Fallour® 3 poprzez skiét utworzony w menu Start systemu
Windows lub kliknij dwukrotnie ikong skrétu na pulpicie.

Jesli grates juz wezesniej w gre Fallour® 3, znajdziesz swoje wezesnigjsze zapisy stanu gry w podmenu
Wezytaj, co umozliwi Ci kontynuowanie rozgrywki starq postaciq. Jesli zaczynasz nowq gre, musisz opuscic
Krypte 101 (zakoriczy¢ tworzenie postaci), zanim otrzymasz informacjg 0 wezytaniv zawartosci dodatkowej.

OPERACJA ANCHORAGE
W przypadku Operacji Anchorage nowy sygnat radiowy zostanie wytapany przez Twojego Pip-Boya. Jego
odstuchanie dodaje nowe miejsce na mapie i nowy cel misji: , Zbadaj zr6dto sygnatu Wygnaricéw.”

DZIORA
W przypadku dodatku Dziéra nowy sygnat radiowy zostanie wytapany przez Twojego Pip-Boya. Jego
odstuchanie dodaje nowe miejsce na mapie i nowy cel misji, , Zbadaj zrédto sygnatu Wernhera.”

BROKEN STEEL

W Fallout 3: Game of the Year limit doswiadczenia zostat podniesiony do 30 poziomu. Aby rozpoczqé
przygode i zadania poboczne zwigzane z dodatkiem Broken Steel, trzeba ukoriczy¢ fabutg gtowng
podstawowej wersji gry Fallout® 3.

POINT LOOKOUT

W przypadku Point Lookout pojawi sig informacja o nowej dostawie owocow punga sprzedawanych

na statku nieopodal Rivet City. Miejsce zostanie zaznaczone na mapie, zostanie tez dodany nowy cel
misji: ,,Zbadaj zrédto owocow punga.”

STATEK KOSMICZNY ZETA

W przypadku Statku kosmicznego Zeta pojawi sie sygnat radiowy zawierajqcy niezrozumiate nagranie.
Na mapie przybedzie nowa lokacja, a do dziennika zadari dodany zostanie nowy cel misji: , Zbadaj
dziwny sygnat radiowy z Pustkowi.”

ZASTRZEZONE
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STEROWANIE
Szybskl z;?ls . =
Otwarcie Pip-Boya gitie iyl s
Przytrzymaj, zeby wiqczy¢
Swiatto Autom. ruch Do przodu  Aktywacja Przygot./Schowanie Czekanie
| | |
| m
Tab
Caps Lock
Ciggty bieg Ruch w lewo Dotytu  Ruchwprawo Zmiana widoku
Bieg Chwyt VATS.
]
Lewy Shift Y 4 \'
wy Ctrl Spacja
Skradanie sig Celowume/BIokowunie Skok
Sterowanie V.A.T.S. Aok
\" Wejscie do frybu V.ATS. )
Przytrzymaj, aby vjawnic wszystkich wrogdw. Celowanie/
Blokowanie
LPM Wybor celu
Kliknij LPM na strzatkach w prawo i lewo,
aby przefqezy¢ na nowy cel.
Uzyj myszy do zaznaczenia okreslone
czes ciata i Kliknij LPM.
Latwierdzenie celu Kiiknigcie przefqcza migdzy
vl widokiem pierwszej
Wyiscie z trybu V.ATS. i frzeciej osoby.
Anulowanie kolejki rozkazow. Przewijanie kétka
przybliza i oddala kamerg.
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STEROWANIE
KONTROLER DLA KONSOLI XBOX 360 W SYSTEMIE WINDOWS

Widok z perspektywy
pierwszej/trzeciej osoby
Przytrzymaj, aby swobodnie

BBt Przycisk przewodnika LIVE Atak

Uruchom fryb VATS.
Przytrzymaj, aby przeskanowa¢ /  Skok
Pauza Otworz/Zamknij Pip-Boya 3000
Przytrzymaij, aby whyczy¢ latarke
Pip-Boya

Celuj/Blokuj  Czekaj

Aktywacja
Ruch P
Weisnij, aby przejs¢ w tryb skradania sig Przetody :
b Przytrzymai, aby wyjs¢ lub
Rozglqdonie sig schowa¢ broft
Weisnij, aby podnosi¢ lub wyrzuca¢
przedmioty
Sterowanie V.A.T.S.
RE b d o o s 1 . S SO Uruchom tryb VATS.
Przytrzymaj, aby przeskanowa¢
v g i N i Ao r o Eoint S LN Wybierz cel
e oy ettt e iy S Przetqcz miedzy celami
(L3 S SR i) Celuj w konkrete czgsci ciata
............................ Laakeeptuj wytyczne VATS.
(B Jiatiate b Wyjdz z systemu V.A.T.S., anulujoc ataki w kolejce
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MENU GtOWNE

Wyjécie

KONTYNUUJ

Wzndw gre od ostatniego zapisu.

NOWE

Rozpocznij nowq grg Fallout 3.

WCZYTA)

Pozwala na wybranie jednego z poprzednich zapisow gry z listy.

USTAWIENIA
Przenosi cig do menu ustawien, gdzie mozna dostosowa preferencie
odnosnie rozgrywki, grafiki, dzwigku i sterowania.
Wigcej informacji znajdziesz na str. 42.

ZAtOGA
Poznaj zespdt, ktdry stworzyt gre Fallout 3.

POBRANE

Przejrzyj pobrane elementy do gry Fallout 3.

ZASTRZEZONE
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EKRAN GRY
+1rAn/s : MIERNIK
RADOW
PASEK PD
PUNKTY
AKCII
PUNKTY | KOMPAS PASEK ZDROWIA STAN BRONI AMUNICA

WYTRZYMALOSCI WROGA

PUNKTY WYTRZYMALOSCI (PW)

Twoje ogdlne zdrowie. Kiedy stracisz wszystkie PW, twoja postac zginie.

KOMPAS

Kompas wskazuje kierunek, w ktdrym zmierzasz, a takze potozenie wrogéw, pobliskich miejsc i misji.
Wiecej informacji o kompasie znajdziesz na str. 8.

PUNKTY AKCJI (PA)

Catkowita liczba dostepnych PA, zalezna od Zwinnosci twojej postaci (patrz: S.P.E.CJAL, str. 16).
Punkty akji uzywane sq jedynie w trybie V.AT.S. (patrz: sir. 32).

STAN BRONI (STN)

Im kedtszy pasek, tym gorszy jest stan twojej broni.

AMUNICJA
Amunicia do aktualnie frzymanej broni. Pierwsza liczba pokazuie, ile naboi zostato w zatadowanym
magazynku, za$ druga - stan ogélny.

PASEK ZDROWIA WROGA

Pokazuje aktualng wytrzymatos¢ wroga.

MIERNIK RADOW

Pojawia sig, gdy tylko twoja postac zostaje napromieniowana.

PASEK PD

Pojawia sig, gdy tylko twoja posta¢ zyskuje punkty doswiadczenia.

ZASTRZEZONE
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KOMPAS | IKONY AKTYWACJI

PUSTY TROJKAT

Wskazuje miejsce, kidrego jeszcze nie odkrytes.

WYPEENIONY TROJKAT

Wskazuje miejsce, kidre juz odwiedzites.

CEL ZADANIA

Jesli masz aktywne zadanie, kazdy cel zadania wyswietlony zostanie na kompasie jako wypefniona
strzatka. Strzatka bedzie miga¢ szybiej i szybciej w miarg, jak zblizac sig bedziesz do celu.

INACZNIKI MAPY

Jegli umiescites wtasny znacznik na mapie, zostanie on wy$wietlony jako przezroczysta stizatka.

IZNACZNIKI PRZYJACIOt/WROGOW

Dosfrzegane przez ciebie osoby i stworzenia wy$wietlane sq na kompasie jako pionowe paski. Zielony
pasek oznacza przyjozng osobg/stworzenie. Czerwony oznacza wroga. To, jak dobrze ich wykrywasz,
okresla twoja Percepcja.

CELOWNIK
Twj celownik zmienia sie, gdy jestes w stanie wej$¢ w interakcje z danym obiektem. Weiénij E, aby uzy¢
obiektu. Czerwona ikona/tekst zawsze ostrzega, jesli dane dziatanie wigze sig z popetnieniem przestepstwa.

ZASTRZEZONE
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PIP-BOY 3000

MIERNIK RADOW

MENU

Tab . = H Y Wejscie/wyjscie z Pip-Boya.

LPM \ b ] Wybér elementow/zaktadek/menu w Pip-Boyu

Strzatki w gére/w dét,
kétko myszy lub klikniecie
i przeciggniecie paska przewijania...... Pizewijanie listy w gore i w dot

MIERNIK RADOW
W lewym gérmym rogu twojego Pip-Boya znajduie sig osobisty miernik napromieniowania, ktéry méwi di,
ile wchfongtes promieniowania (wyrazanego w radach).

SEKCJE
W Pip-Boyu 3000 znajduig sie trzy gtéwne menu:

Cechy — Zawiera informacje o wspdtczynnikach i zdolnosciach postaci.
Sprzet — Zawiera liste wszystkich przedmiotow, jakie niesie twoja
postac.

Dane — Zawiera mapy, informacje o zadaniach, notatki oraz
daje dostep do sygnatéw radiowych, kidrych mozesz stuchac.

ZASTRZEZONE
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MENU STATYSTYK

Menu statystyk sktada sie z pigciu sekeji: Status, S.P.E.CJ.At., Umiejetosd, Profity, Ogdlne.

Ponizsze informacje zawsze wyswietlane sq na gérze ekranu statystyk: Poziom twojej postaci, aktualne
i maksymalne Punkty Wytrzymatosci (PW), aktualne i maksymalne Punkty Akdji (PA), aktualne Punkty
Dogwiadczenia (PD) oraz ilos¢ PD potrzebnych do zdobycia kolejnego poziomu.

MENU STATUSU
Menu statusu zawiera podstawowe informacie o zdrowiu twojego bohatera. Przy pomocy klawiszy
strzatek przetqezysz migdzy frzema waznymi podsekcjami menu:

STN

Za pomocg paska pokazuie stan zdrowia kazdej czesci ciata twojego bohatera. Im krétszy pasek, tym bardziej
uszkodzona jest dana czesé ciata. Kiedy pasek zniknie, znaczy to, ze dana czeé¢ ciata jest okaleczona i oznaczona
zostanie linig przerywang. Jesli masz w ekwipunku stimpaki, weiénij S, aby zwigkszy¢ ogélny stan zdrowia. Zaznacz
konkretng czes¢ ciata, aby uzy¢ stimpaka bezposrednio na niej i zwigkszy¢ jej stan zdrowia.

PRM

Pokazuie aktualny poziom Odpornosci na promieniowanie oraz aktualny poziom Napromieniowania twojej postaci.
Jesli w swoim ekwipunku masz AntyRad, weiénij A, aby go uzyé do pozbycia sig promieniowania z organizmu. Jegi
masz Rad-X, mozesz weisngé X, aby zwiekszy¢ na jakis czas Odpornos¢ na promieniowanie swojej postaci.

Mozesz wystawié sig na dziatanie promieniowania, albo przebywajge w radioaktywnym srodowisku, albo przez
radioaktywne jedzenie i wode. Niewielki poziom napromieniowania cig nie zabije, ale w miarg jak bedzie rést,
zaczniesz odczuwaé jego negatywne dziatanie (nadmierna radiacja moze doprowadzic nawet do $mierci).

ZASTRZEZONE
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EFK

Wyswietla wszystkie pozytywne i negatywne efekty, jakich aktualnie doswiadcza twoja postaé. Mogg one byé skutkiem
promieniowania, obrazeri, noszonego ubrania, czy uzywanej pomogy.

S.P.E.C.JAL

Twoje siedem gtownych atrybutéw. Na str. 16 znajdziesz opis kazdego z nich. (-) na prawo od liczby oznacza
negatywny efek, za$ (+) oznacza premig do atrybutu. Wigcej informacji znajdziesz w sekeji EFK swojego
menu Status.

UMIEJETNOSCI

Informacje o twoich umiejetosciach. Wigcej informacji znajdziesz na str. 18.

PROFITY

Specjalne zdolnodci, kidre mozesz wybrac za kazdym razem, gdy zdobywasz nowy poziom. Wiecej informagji
o profitach znajdziesz na stronach 20-28.

OGOLNE
Wymienia rézne twoje osiggniecia podczas gry oraz stan twojej aktualnej Karmy (Zty, Dobry, Neutralny)
i twojg range w ramach tego stanu (np. tupiezca).

ZASTRZEZONE
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MENU PRZEDMIOTOW

] mbrojonie — Wygiad — Pomer — Rétne

Menu przedmiotow ma piec sekeji: Brori, Ubranie, Pomoc, Inne i Amunicja.

BRON

To menu wyswietla posiadang przez ciebie bron.

UBRANIA

Wyswietla wszystkie przedmioty, kdre mozesz zatozy¢, w tym pancerze, ubrania i akeesorig, jak np. kapelusze.

POMOC
To menu wyswietla wszystkie przedmioty, kdre mozesz wykorzysta¢ w celu zwigkszenia wspétczynnikow
swojej postadi, takie jak stimpaki, uzywki, ksigzki i magazyny.

Ta lista wyswietla rozne przedmioty, w tym klucze, spinki i inne.

AMUNICJA

Ta lista wyswietla wszelkiego rodzaju amunicjg dla dostepnych w grze broni.

STEROWANIE MENU
LPM — uzyj, zatoz lub odtoz dany przedmiot.
PPM — wyrzu¢ wybrany przedmiot.
R — napraw wybrany przedmiot (patrz: Naprawa broni i ubrafi, strona 31).

ZASTRZEZONE
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\ CECHY PRZEDMIOTOW

Przedmioty w ekwipunku mogg miec kilka réznych cech, widocznych po zaznaczeniv danego przedmiotu:

OBR - llos¢ zadawanych przez brof obrazeri (im wyzsza liczba, tym lepiej).

I ODP — Procent odpornosci na obrazenia dawany przez dany przedmiot (im wyzszy, tym lepiej).

} WG — Waga danego przedmiotu.

i WRT — Wartos¢ danego przedmiotu w kapslach.

' STN — Aktualny stan broni.

EFEKTY — Pozytywne/negatywne efekty, jakich doswiadczy twoja postaé w wyniku uzywania danego

| przedmiotu.

! W przypadku broni palnej wyswietli sig réwniez kaliber uzywanej przez nig amunicji, liczba zatadowanych do

i niej nabojéw, a takze nabojow, jakie ci zostaty.

i

KLAWISZE SKROTU

| W menu ekwipunku mozesz przypisa¢ przedmiotom Klawisze

[ skrétu trzymaiqc jeden z klawiszy 1-8, przy jednoczesnym
zoznaczeniv broni, ubrania lub pomocy, kidrej cheesz przypisac
skrt, i klikajgc na niego LPM. W czasie, gdy otwarte sq klawisze
skrétu, mozesz zmienia¢ menu Pip-Boya, a skrét przypisany
zostanie do przedmiotu po kliknigciu.
Podczas gry mozesz uzy¢ klawiszy 1-8, aby wybra¢ dowolny
z o$miu przypisanych do skrGtow przedmiotow.

f

\

) EDYC)I PODRECZNIKA PRZETRWANIA MIESZKANCA KRYPTY
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DANE

G6rma czes¢ menu danych zawsze wyéwietla twoje potozenie oraz aktualng date i godzing. Menu danych
sktada sig z pigciu sekeji: Mapa okolicy, Mapa $wiata, Zadania, Notatki i Radio.

MAPA OKOLICY

Mapa okolicy wyswietla mapg twojego aktualnego otoczenia,
pokazujgc takze pobliskie drzwi. Zaznacz ikony, aby wyswietli¢
informacje o drzwiach i o tym, dokqd prowadzq.

Mapa swiata pokazuje mape catych Stotecznych Pustkowi oraz
znaczniki dla miejsc, kiére odkrytes podczas swoich podrézy.
Mozliwa jest szybka podroz migdzy uprzednio odwiedzonymi
miejscami poprzez zaznaczenie danego misjsca i kliknigcie LPM.
Na mapie swiata twoja $ciezka do celu danego zadania zaznaczona
jest linig przerywang. Czasami musisz przej$c przez rdzne obszary,
<0 odzwierciedlone zostato przerywang linig.

Uzyj kétka myszki, aby przyblizy¢ lub oddali¢ mapg. Kliknij LPM, aby przesung¢ mape.
Kliknij PPM, aby umiesci¢ whasny znacznik na mapie lokalnej lub mapie swiata albo go usungé.
Jesli twoje akiywne zadanie ma jakie$ cele o znanym potozeniu, zostanie one wyswietlone zarwno
na mapie lokalnej, jok i na mapie swiata.
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ZADANIA

Ekran zadan w sekji danych Pip-Boya ¢ledzi twoje postepy

w kazdym z zadar, ktérych sig podjgtes. Po lewej znajduje sie
lista zadad: te z jasnym tekstem sq aktywne. Te z pociemnionym
tekstem zostaty wypetnione albo zakoriczyly sig porazkq. Twoje
aktywne zadanie oznaczone jest matym kwadracikiem.

Po prawej stronie ekranu znajdujg sie cele kazdego zadania.
Aktywne cele sq oznaczone jasnym tekstem i znajdujq sie na gorze
listy. Wypetnione cele sq przyciemnione i znajdujg sig na dole. Cele
oznaczone jako ,,(Opcjonalne)” nie sq konieczne do pomyslnego zakodczenia zadania.

Mozesz wybra¢ dowolne zadanie jako ,, aktywne” lub natychmiast obejrzec potozenie akfualnego celu
aktywnego zadania na Mapie Swiata (jesli jego pofozenie jest znane). Cele zadari wyswietlane sq na twoim
kompasie i mapach jedynie dla aktywnego zadania.

Uwaga: W przypadku niektdrych zadari potozenie celu zadania nie fest znane — musisz wiedy odkiy¢ je sam.

NOTATKI

Lawiera wszelkie notatki, jokie znajdziesz w grze (zardwno
pisemne, jak i dzwigkowe). Notatki, kidrych jeszcze nie przeczytates
albo nie odstuchates, oznaczone sq jasnym tekstem. Przeczytane/
odstuchane nofatki oznaczone sq ciemniejszym tekstem. Kliknij
LPM, aby odstucha¢ notatke dzwigkowq (dzwiek bedzie nadal
odiwarzany, nawet jesli zamkniesz menu Pip-Boya).

Wszystkie odkryte przez ciebie sygnaty
radiowe wymienione sq na ekranie radio
w sekgji danych twojego Pip-Boya.
Sygnaty oznaczone jasnym tekstem sq
w zasiggu i mozesz ich stuchac.

Sygnaty oznaczone
przyciemnionym teksfem
zostaty odkryfe, ale nie
jestes w zasiegu sygnatu — aby ich postuchac, musisz zblizy¢ sig do
ich zrédta.
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S.P.E.C.J.A.L.
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PPMK PRE VTB-003-101

WTAPIANIE SIE

Rysunek 3.1

STARAJ SIE POCZUC NA PUSTKOWIACH JAKW DOMU

Naucz si¢ nasladowac otaczajacych ci¢ ludzi. R6b to, co widzisz. Dzi¢ki
temu, mimo ze bedziesz kim§ obcym, innym fatwiej bedzie komunikowac
si¢ z toba. Ale, co bardzo wazne, nie tra¢ glowy. Wtapianie si¢ nie oznacza,
ze musisz rezygnowac ze swoich przekonan. Powiedz ,nie” nieetycznym

sytuacjom. Ufaj swoim instynktom.

PPMK PRE VTB-003-101

SZUKANIE PRZYJACIOt

PRZYZWYCZAJ SIE DO SASIADOW

Symulacje wykazuja, ze w ludzkiej psychice zachodza
drastyczne zmiany ze wzgledu na ciagly niepokoj
zwigzany z walka o przetrwanie. Mozesz znalezé
sasiadow, ktorych samo istnienie wydaje si¢ by¢

koszmarem. Pamig¢taj jednak, ze cho¢ mieszkancy

powierzchni sa okrutnie doSwiadczeni przez
Pustkowia, wciaz pozostaja ludzmi, tak

samo jak ty. Nie dawaj im powod6éw do
wrogosci, a beda do ciebie przyjaznie
nastawieni.

Rysunek 4.1
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PROFITY
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POZIOM 4
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POZIOM 10
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POZIOM 12
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PD | ZDOBYWANIE POZIOMOW

(0l PODRECZNIKA PRZETRWANIA MIESZKANCA KRYPTY

WITAMY NA POZIOMIE 2

Kiedy osiqgniesz wymagang liczbg punktow doswiadczenia (PD), natychmiast awansujesz na nowy poziom,
o ile nie jestes w trakcie walki. Za kazdym razem, gdy zdobywasz nowy poziom, zwigksza sig twdj poziom
zdrowia, dostajesz punkty umiejgtnosc do rozdysponowania i mozesz wybrac nowy profit.

Uwaga: Rozpatrywany fest naturalny poziom twoich umisjetnosc; bez wszelkich premii zapewnianych pizez
pizedmioty i srodki chemiczne.

PPMK PRE VTB-003-101

NIE UCZ SIE TEGO NA WEASNE) SKORZE

< ’

L4
NAPOTKASZ UKRYTE ZAGROZENIA LEE i
Podczas podro6zy z pewnoscia natkniesz si¢ na ukryte pufapki, majace na celu pozbawienie ci¢
zycia. Nalezy unikac¢ tych podstepnych urzadzen. Zupetnie niewinnie wygladajacy przedmiot
— muszla klozetowa, skrzynka amunicji, a nawet wozek dla dziecka — moze w rzeczywistoSci
okaza¢ si¢ zab6jczy. Gdy rozpoznasz putapke, staraj si¢ zapamigta¢, jak dziata. Bedziesz mie¢
szanse uzyc€ jej przeciwko wrogom, ktorzy ja zastawili.
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WALKA
Kazdy, kio wyruszy na Stoteczne Pustkowia, powinien nauczy¢ si korzysta¢ zarGwno z broni, jak i pancerzy.

BRON

W grze Fallout 3 dostepnych jest kilka rdznych rodzajow broni, ale mozna je w zasadzie podzieli¢ na pig¢
kategorii — brof dystansowa, brof biata, brofi do walki wreez, granaty i miny. To, jok skutecznie bedziesz
sig nimi postugiwac, zalezy od umiejgtnosci twojej postaci, stanu, w jakim znajduje sie brof, oraz odpornosc
przeciwnikow na obrazenia.

Gdy uzywasz jakiejkolwiek broni, wyceluj przy pomocy celownika i kliknij LPM, aby zaatakowa¢. Gdy
uzywasz broni automatycznej, klikanie sprawi, ze bedziesz strzela¢ ogniem ciggtym tak szybko, jak to
mozliwe. Twoja postac automatycznie przetaduie brori, kiedy zuzyjesz caty magazynek, o ile dysponujesz
zapasami amunicji. Aby przetadowa¢ w dowolnej chwili, mozesz weisng¢ R.

Twoja celnos¢ i obrazenia w walce okreslane sq przez poziom twoich umiejetnosci zwigzanych z uzywanym
rodzajem broni (np. Brori cigzka, Brofi energetyczna). Stan broni réwniez ma wptyw na to, jak duzo zadajesz
obrazeri oraz na szansg na zaciecie sig broni po przetadowaniu. Naprawa broni moze zwigkszy¢ zadawane
przez nig obrazenia (patrz: ,Naprawa broni i ubrad” na sgsiedniej stronie) oraz zmniejszy¢ szanse na jgj
zaciggie sig. Klikanie PPM pozwoli ci na celnigjsze strzelanie, ale zmniejszy twojq predkosc.

Podczas skradania sig (lewy Ctrl), twoja posta¢ bedzie poruszac sig powoli, ale ma szansg na premie ataku
7 zaskoczenia na kazdy cel, kidry cig nie wykryt. Wigcej informacji o trybie skradania sig znajdziesz na sir. 35.

ATAKI BRONIA BIAtA | WRECZ

Mozesz atakowac wrogéw bronig biatq lub wrecz, jesli znajduiq sie w zasiggu twojej postaci.

Klikniecie LPM: Wykonanie ataku bronig biatq. Przytrzymaj, aby wykona¢ wzmocniony atak
zadajgcy podwdjne obrazenia.

Klikniecie PPM: Blokowanie. Zablokowanie ataku wrecz przeciwnika daje wysokg premig do
twojej Odpornosci na obrazenia.
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PANCERZE | UBRANIA

Kazdy noszony przez ciebie pancerz zwigksza twojq ogélng ochrong albo , Odpornosé na obrazenia”. Im
wyzsza odporno$c, tym lepiej jestes chroniony. To, jak dobrze chroni cig pancerz zalezy od jego rodzaju oraz
od tego, czy jest w dobrym stanie.

Twoja odpornos¢ na obrazenia to procent zadawanych tobie obrazeri, jakie wchtonie pancerz. W miare, jak
pancerz wehtania obrazenia, pogarsza sig jego stan, co zmniejsza réwniez zapewniang przez niego ochrone.
Twoja odpornos¢ na obrazenia to suma wszystkich czgsci pancerza, kidre masz na sobie. Niektdre z nich
2wigkszajq jq bardziej niz inne.

(zes¢ ubrari daje niewielkg odpormos¢ na obrazenia, ale mogq zwigksza¢ atrybuty lub umiejgtnosci, np.
Charyzme albo Naprawe.

NAPRAWA BRONI | UBRAN
Stan przedmiotu okresla, jak dobrze dziata, a takze ile jest wart. Bron w gorszym stanie zadaje mniej
obrazeri i czgsciej sie zacina. Pancerz w gorszym stanie daje mniejszq odpornos¢ na obrazenia.

Mozesz naprawia¢ przedmioty, korzystajqc ze swojego Pip-Boya i uzywajgc na nich umiejetnosci Naprawa
(klawisz R). Mozesz to zrobic jedynie, jesli masz podobne przedmioty, z kidrych czgsci wykorzystasz.
Przedmiot, z kfdrego czesci uzyjesz do naprawy, zostanie usunigty z ekwipunku.

To, w jakim stopniu przedmiot moze zostac naprawiony, zalezy od twojej umiejgtnosci Naprawa. W wielu
przypadkach, jesli umiejetnos¢ jest zbyt niska, nie bedziesz w stanie zreperowac broni lub pancerza.

INNE SYTUACJE PODCZAS WALKI

WYBUCHAJACE OBIEKTY

Niekfore z otaczajqeych cig obiekiéw wybuchna, jesli zostang uszkodzone w wystarczajgcym stopniu.
Trafienie gasnicy spowoduje stosunkowo matq eksplozig, podczas gdy stare sumochody wybuchng matymi
grzybami atomowymi, dzigki pozostatosciom materiatow fuzyjnych w ich silnikach.

POWALENIE
Gdy znajdziesz sig w zasiegu eksplozji, mozesz zosta¢ powalony na ziemig. Kamera przefqczy sig wiedy na widok
7 perspektywy tizeciej osoby. Po kilku sekundach automatycznie wsfaniesz i powrécisz do wezesniejszego widoku.

KAPITULACJA

Jesli zaczniesz walke, kidrej nie mozesz wygrac, mozesz sprébowac poddac sig przeciwnikowi. Po prostu
schowaj brori (przytrzymai RY) i, jesli przeciwnik przyjmie twojg kapitulacje, walka zostanie przerwana.
W przeciwnym razie bedziesz musiat wznowi¢ walke lub uciec.
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V.A.T.S.

Wspomagany system celowania Vault-Tec zwany inaczej V.A.T.S. pozwala na wstrzymanie gry, taktyczng
oceng sytuacji hojowej oraz strzelanie w wybrane czesa ciata widocznych wrogéw.

STAN KONCZYNY PROCENT (%)

PUNKTY
AKCJI (PA)
ZDROWIE WROGA
STEROWANIE V.A.T.S.
v wejscie w ity VATS. (Paytizymaj w celu skanowania)
LPM wybor celu
LPM na strzatce w prawo lubw lewo ... przefqczanie migdzy celami
Uzyj myszy, aby wycelowa¢ w okreslong czes¢ ciata i liknij LPM.
E akeeptacja celu VATS.
PPM Anulowanie kolejki atakéw / wyjscie z VAA.TS.
PROCENT (%)
Szansa na to, ze twdj atak trafi w dang czes¢ ciata (np. 95%).
STAN KONCZYN

Wyswietla wzgledne zdrowie poszczegélnych czeddi ciata wroga. Kiedy pasek zniknie, znaczy to, e dana
zg$¢ jest okaleczona.

PA (PUNKTY AKCJI)
Ten pasek zmnigjszy sig, gdy dodasz do kolejki planowane ataki. Migajqca czgs¢ to liczba PA potrzebna do
wykonania ataku. Jesli zostato ci niewiele PA, przytrzymaj LPM, aby zobaczy, ile punkiéw potrzebujesz do
wykonania kolejnego ataku.

ZDROWIE WROGA
Pozostaty poziom zdrowia przeciwnika. Migajgca czes¢ to obrazenia, jakie zadasz w przypadku, gdy twdj
atak zakoriczy sig powodzeniem. Celowanie w rdzne czgsci ciata skutkuje czesto r6znymi obrazeniami.
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Weisnigcie i przytrzymanie klawisza V spowoduie zatrzymanie gry i wyszukanie potencjalnych celow.

Aby wycelowac w danego wroga, po prostu wybierz go i zwolnij klawisz V. Teraz mozesz celowac w jego
poszczegolne czgsai ciata.

Gdy uzywasz broni dystansowej, wartos¢ procentowa obok czgsci ciata okresla szanse na jej trafienie. Maty
pasek obok danej czesci ciata oznacza jej uszkodzenie. Kiedy pasek catkiem zniknie, oznacza to, Ze dana
azgs¢ ciata jest okaleczona, co powoduje rozne negatywne skutki w zaleznosci od okaleczonego miejsca —
okaleczenie nég zmniejszy szybkos¢ ruchu i uniemozliwi szarzowanie, okaleczenie gk zmniejszy celnosc, itp.

Gdy uzywasz broni biatej lub walczysz bez broni, aby trafi¢, musisz znajdowa sig w matej odlegtosci od
wroga. Podczas tego rodzaju atakéw nie jest mozliwe celowanie w poszczegdlne czgsi ciata.

Kozdy atak na czes¢ ciata zuzywa punkty akeji. Ogdlnie rzecz biorgc, im mniejsza jest brori, tym mniej
punkiow akeji wymaga strzat. Pamigtaj, ze nie musisz strzela¢ jedynie do jednego celu — zawsze mozesz
przefqezy¢ sig na inny cel i go zaatakowa, o ile starczy ci punktéw akgji.

Kiedy zuzyjesz juz wszystkie swoje punkty akeji i bedziesz cheiat opusci¢ V.A.T.S., weisnij E. Liczba atakow,
jakie mozesz wykonat, ograniczona jest pizez liczbe twoich punkidw akgji.

Skutki okaleczenia zalezq od czesci ciata. Majg one zastosowanie zar6wno do ciebie, jak i wrogdw.

* Gtowa: Zmniejszenie percepcji, wstrzgs mozgu.

* Rece: Zmniejszenie mozliwosci celowania. Wrogowie zostang rozbrojeni w momencie,
kiedy ich reka zostanie okaleczona.

* Klatka piersiowa: Wigksza szansa na utrate réwnowagi przez przeciwnika.
* Nogi: Zmniejszona szybkos¢ biegania. Wrogowie nie mogq skaka¢ ani szarzowat.

Niektdrzy wrogowie majg czutki lub inhibitory walki. Uszkodzenie ich spowoduie, ze wpadng w szat,
atakujge wszystko dookota.

[ESZONKOWE! EDYCII PODRECZNIKA PRZETRWANIA MIESZKANCA KRYPTY
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POMOC

L tibrojemie — Wyglyd — Pomoc |— Rotne — dewmicjs

Kiedy jeste$ ranny, istnieje kilka sposobéw na powrdt do zdrowia:

e Wizyta u lekarza i zaptata za leczenie.

e Uzycie stimpaka.

* Jedzenie i picie.

e Spanie w t6zku.
Za kazdym razem, gdy bierzesz jakis $rodek chemiczny lub pijesz alkohol, zwigksza sig twoja szansa na
uzaleznienie. Jesli przestaniesz przez jokis czas uzywac danego Srodka, szansa ta zmaleje. Kazdy przedmiot

ma whasng szansg spowodowania uzaleznienia, wigc uzywanie jednego rodzaju chemikaliow nie zwigkszy
szansy na uzaleznienie od innego.

Uzaleznienie zmniejszy niektdre z twoich atrybutéw S.P.E.CJ.A.t. Atrybuty tymczasowo powrdceg do
pierwotnych wartosci, gdy ponownie zazyjesz dany Srodek.

Ale uzaleznienie nigdy samo nie znika. Lekarz moze wyleczy¢ cig z dowolnego uzaleznienia, za odpowiedniq
optatq. Nie mozna uzaleznic si od stimpakéw, pakietéw Rad-X i AntyRad.

Wyleczy¢ okaleczong czgs¢ ciata mozna na trzy sposoby: poprzez spanie w tozku, znalezienie lekarza lub
uzycie stimpaka.

Stimpakéw uzy¢ mozna do leczenia ogélnego (kidre zmniejszy rowniez trochg okaleczenie) lub bezposrednio do
wyleczenia okaleczonej czesci ciata (co zwigkszy r6wniez troche ogélny stan zdrowia). Aby bezposrednio wyleczy¢
okaleczong czgs¢ ciata przy pomocy stimpaka, przejdz do ekranu statystyk w swoim Pip-Boyu, wybierz czes¢
ciata przy pomocy myszy, a nastepnie uzyj stimpaka bezposrednio na niej, weiskajgc s po jej wybraniu.
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SKRADANIE SIE

Gdy przykucniesz (lewy Ctrl), wyswietla sig twdj stan skradania. [UKRYTY] oznacza, Ze nikt cig nie widzi.
[WYKRYTY] oznacza, Ze ktos cig widzi, ale obecnie nig jest wrogiem. [UWAGA] oznacza, ze kfos cie szuka.
[NIEBEZPIECZENSTWO] o0znacza, ze wykryt cig wrdg.

To, jak dobrze sie ukryjesz, zalezy od kilku czynnikow:

* Umiejetnosci skradania sig: Twoja umiejgtnoé¢ skradania sig pomaga ci jedynie,
kiedy przykucniesz. Im wyzszy poziom umiejgtnosci, tym tatwiej jest unika¢ wykrycia, krasé
przedmioty lub przeszukiwa¢ kieszenie innych ludzi.

* Percepcji wroga: Niektérzy wrogowie sq mniej spostrzegawczy niz inni, a co za tym idzie
majq mniejsze szanse na wykrycie cig.

* Pola widzenia: Wrogowi bedzie duzo trudniej cig wykryé, jesli cig
nie widzi.

* Poziomu oswietlenia: Trudniej cig zauwazy¢ w ciemnych
miejscach lub w nocy, jesi nie znajdujesz si¢ w zadnym
budynku.

* Ruchu: Trudniej cig wykry¢, jesli sig nie ruszasz,
a najtatwiej, kiedy biegniesz.

* Wagi ubrania: Cigzsze ubranie powoduje wigkszy
hatas podczas ruchu.

* Diwieku: Wiekszos¢ broni biatej robi niewiele
hatasu, w przeciwienstwie do cigzkiej broni
palnej.

Jesli unikniesz wykrycia, atak podezas skradania sig daje ci
automatyczne trafienie krytyczne.
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OTWIERANIE ZAMKOW

Otwieranie zamkéw 100
Spinki do wloséw 0 Wylamanie zamka [10%] F)
Poziom Bardzo trudny

Wyjécie E)

Klawisze WSAD: Poruszanie zamkiem przy pomocy srubokreta

Mysz: Obracanie spinki

F: Otwieranie sitq

E: Wyjscie
Podczas nacisku, im blizej prawidtowej pozyji jest spinka, tym bardziej obrdci sig zamek.
Zomek wykona petny obrét i otworzy sig tylko, kiedy spinka bedzie w prawidfowej pozycji.

Mozesz rowniez sprébowac otworzy¢ zamek sitg, ale jesli di sig nie uda, zamek zostanie permanentnie
uszkodzony i bgdzie go mozna otworzy¢ jedynie Kluczem.
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WEAMYWANIE SIE DO KOMPUTEROW

Niektdre terminale komputerowe sq chronione i nie mozna uzyska¢ do nich dostepu bez znajomosci hasta.
Jedli twoja umiejgtnos¢ Nauki Sciste jest odpowiednio wysoka, mozesz sprabowa¢ wamac sie do terminala.

Podczas wtamywania sig do terminala, na ekranie zobaczysz potencjalne hasta. Twoim zadaniem jest
okreslenie, ktdre stowo jest prawidtowym hastem.

Po kazdym nieprawidtowym zgadnigciu poznasz
liczbe liter, ktdre sq w tym samym migjscu, co

w prawidtowym hasle (np. 2/5 oznacza, ze dwie

7 pigciv liter w danym hasle sq na odpowiednich
migjscach). Metodg eliminacji, powiniene$ zgadng¢
prawidtowe hasto, zanim wyczerpig i sig proby.

Masz przynajmniej cztery szanse na zgadnieie.

Jegli i sig nie uda, terminal pozostanie dla ciebie
niedostepny do czasu, az poznasz hasto. Mozesz
wyjs¢ z ekrany wiamywania sig w dowolnej chwili
waiskajqc klowisz E. Kiedy wyjdziesz i wejdziesz
ponownie, hasto zostanie zresefowane, podobnie jak
liczba pozostatych préb.

Mozesz znalez¢ ukryte ciggi znakéw, kidre, jesli ci
sig poszczesd, usung nieprawidtowe hasta z ekranu albo przywrécq i petng liczbg prob. Ciggi te zawsze
zawierajg dwa nawiasy skierowane naprzeciw siebie, migdzy ktdrymi mogq znajdowac sie inne znaki.
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ZBRODNIA 1 KARA

Przestgpstwa mozna podzieli¢ na dwie kategorie: lekkie i cigzkie.
Lekkie przestgpstwa sprawig, ze jedynie ich ofiara bgdzie wobec ciebie wrogo nastawiona:

* Kradziez: Jesli whasciciel przytapie cig na kradziezy jego whasnosdi, sprébuie i jg odebraé.
Jesli sprobujesz uciec lub weigz bedziesz go okradat, dana osoba zaatakuie cig lub pobiegnie
po pomoc. Jesli podejmiesz walke, popetnisz cigzkie przestepstwo (napasé, patrz nizej).

o Wtamanie: Jesli whasciciel zobaczy, ze otwierasz zamknigte drzwi, pojemnik lub wiamujesz
sig do komputera, natychmiast cie zaatakuje.

Cigzkie przestgpstwa sprawig, Ze wrogo nastawieni wobec ciebie stang si zaréwno ofiara, jak i jej
przyjaciele:
* Napasé: Zaatakowanie kogos bez prowokadji albo podiecie walki, jesli ktos zaatakuie cig za
lekkie przestgpstwo.

* Morderstwo: Jesli w poblizu sq swiadkowie, ktérych obchodzi zycie ofiary, stang sig wobec
ciebie wrodzy.

W przypadku rozpoczgcia niechcianej walki, mozesz sprébowa¢ sig poddac, chowajqc brofi. Szanse Twojego
powodzenia zalezq od tego, jak nastawiony wobec ciebie jest napastnik. Jesli rozgniewates kogos w danej
osadzie i jej mieszkancy cig atakujg, sprébuj jo opusci¢ i wrdcic parg dni pdzniej, gdy juz sig uspokoja. To
zadziata w niektérych miejscowosciach, ale nie wszystkich.

FRAGENT KIESZONKOWE) EDYC)I PODRECZNIKA PRZETRWANIA MIESZKANCA KRYPTY
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DIALOGI

[Retoryka, 100%] Czy co mi umknglo? Co masz do mnie?

[Sita] Mie wiem jaki masz problem, ale lepiej o nim
zapomnij.

Podczas rozmowy z inng postacig, po prostu wybierz odpowiedz, kidra wydaie sig najbardziej odpowiednia
do sytuacji... i przygotuj sig na to, ze twoj rozméwea odpowiednio zareaguie.

0d czasu do czasu czeka cig wyzwanie reforyczne. Jest fo odpowiedz poprzedzona stowem “Retoryka” i
procentowq szansq na sukces (np. [Retoryka 25%); im wyzsza twoja umiejgtnos¢ Reforyki, tym wigksza
Szansa.

Jesli wyzwanie zakoriczy sig powodzeniem, osiqgniesz rezultat, na kidry wskazuje dana odpowiedz. Jesli nie,
kolejne wyzwania w przypadku danej postaci bedq trudniejsze.

0d czasu do czasu mozesz miec rowniez do wyboru opcje dialogowe, gdzie stowo pojawia sig bez zadnych
procentéw (np., [Sita] albo [Kobieciarz]). W tym wypadku jest to opcja dialogowa dostepna ze wzgledu

na poziom wskazywanego przez nig atrybutu S.P.E.CJ.AL., umiejetnosci lub profitu i jej wybranie zawsze
zakonczy sig powodzeniem. Masz tylko jedng szanse podiecia kazdego wyzwania retorycznego, wiec jesli
napotkasz wyzwanie z niskq szansq na sukces, mozesz zakoriczy¢ rozmowe i podjg¢ wyzwanie poZniej, gdy
twoja umiejetnos¢ Reforyka bedzie wigksza.
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POJEMNIKI

4 SPRZET» 4 Kosiarka do trawy)

Ao I . 1
| ™ Chinski karabin szturmowy Dstrie kosiarki [ |

Dziatko obrotowe

Karabin szturmowy

Przedmioty mogg sig kry¢ w biurkach, pudtach, skizynkach, a nawet w ciatach tych, ktdrzy zgingli. Aby
zo0baczy¢ zawartos¢ pojemnika, umies¢ celownik na danym obiekcie i weisnij E. Jegi tekst, kidry sig
wyswietli, jest czerwony, dany pojemnik jest whasnoscig kogos innego i zabranie z niego czegokolwiek jest
kradziezg. W przypadku ztapania cig na gorgeym uczynku moze czeka cig kara.

Po lewej stronie wyswietlony jest twoj ekwipunek, za$ zawartos¢ pojemnika zobaczysz po prawej stronie. Mozesz
pizefqezad sig migdzy obiema listami przy uzyciu myszy. Mozesz filtrowac listy przy uzyciu Klawiszy strzatek
w prawo lub w lewo albo klikajace na stizatki obok nazwy pojemnika (Wszystkie, Bror, Ubrania, Pomoc,
Inne, Amunicja).

Mozesz zabierac rzeczy z pojemnika lub przenosic je ze swojego ekwipunku do pojemnika, wybierajgc
przedmiot na dowolnej z list i Klikajgc LPM. Mozesz przewijac listy przy uzyciu kétka myszy lub
klawiszy strzatek w gére i w dét.

Weisnij A, aby zabra¢ catq zawartos¢ pojemnika.
X zomyka pojemnik.

Uwaga! Nie zostawiaj przedmiotéw w pojemnikach, ktére
nie naleiq do ciebie! Gdy po nie wrécisz, moze
ich juz nie by¢!
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HANDEL

k]
4 Moira Brown»

Ekran handlu pozwala ci na wymiang, sprzedaz lub kupno przedmiotow. Ceny sprzedazy lub kupna zalezq od
twojej umiejenosci Handel.

Sterowanie w menu dziata podobnie jak w przypadku pojemnikow (patrz: poprzednia strona).

W celu dokonania wymiany po prostu wybierz przedmiot i kliknij LPM, aby przenies¢ go do ekwipunku
drugiej osoby (jesli cheesz sprizedac lub zamieni¢ jeden z wtasnych przedmiotow) lub z ekwipunku drugiej
osoby do wasnego (jesli cheesz kupi¢ nalezqcy do niej przedmiof).

W miare przenoszenia przedmiotow migdzy obiema stronami automatycznie przeniesione zostang rdwniez
kapsle (kapsle sq walutq w $wiecie Fallouta). Odpowiada temu duza strzatka , kapsle” na srodku.

Jesli strzatka jest przyciemniona, oznacza to, ze brak ci odpowiedniej liczby kapsli, aby zakoriczy( transakjg.
Nie mozesz przyjq¢ oferty jesli nie masz odpowiedniej liczby kapsli. Mozesz jednak jg przyja¢, jesli druga
osoba ma ich za mato, ale oznacza to wtedy, ze oddajesz przedmioty za darmo.
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OPCIJE | PREFERENCIJE

Mozesz wejs¢ do menu opcji z gtownego menu lub w dowolnym momencie gry, weiskajgc klowisz Esc.
Menu opcji pozwala na dostosowanie ustawieri gry, dzwigku, obrazu i sterowania.

GRA
Przy uzyciu tego menu, mozesz dostosowac frudnosc gry i wigezy¢ lub wytqezy¢ okreslone opcje. Ustawienie
Trudnos¢ okresla, jak frudna jest walka. Im trudniejsza gra, tym wiecej dostajesz PD za walke.

GRAFIKA

W tym menu mozesz dostosowa ustawienia jasnosci. W przypadku niektdrych telewizoréw (np. DLP albo
LCD) lub gry w jasnym pomieszczeniu zalecamy zwigkszenie jasnosci. Mozesz réwniez dostosowac kolory
Pip-Boya, przezroczystos¢ interfejsu oraz napisy.

DIWIEK
Uzyj tego menu, aby dostosowa¢ poziom gtosnosci. Radio w twoim Pip-Boyu ma osobne ustawienie
glosnosdi.

STEROWANIE

W tym menu mozesz dostosowa czutos¢ poziomg i pionowg myszy oraz odwrdcic oS Y. Mozesz rowniez
ustawic przyciski sterowania grg.

WAZNA INFORMACJA DOTYCZACA GRAFIKI
| ZAPEWNIENIA JAK NAJLEPSZYCH WRAZEN

Fallout 3 uzywa niektorych z najbardziej zaowansowanych dostepnych obecnie efektow graficznych,
majgeych na celu zapewnienie graczom wspaniatych wrazeri. Gra zostata stworzona i byta testowana na
kartach graficznych z serii NVIDIA®GeForce™ 8, 9 i GTX 200 i wtasnie na nich zamierzone efekty mogq
by¢ w petni zrealizowane. Jesli uzywasz karty graficznej GeForce 8600 lub lepszei, doswiadczysz wszystkich
efektéw specjalnych NVIDIA podczas gry w wysokiej rozdzielczosci.
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CENTRUM OBStUGI KLIENTA W POLSCE

Rozwiazywanie podstawowych probleméw z grami na komputery osobiste (PC).

Zrobilismy wszystko, co w naszej mocy, aby uczyni¢ nasz produkt jak najbardziej zgodnym z dostep-
nym aktualnie sprzetem. Jesli jednak napotkasz problemy w czasie korzystania z ktéregos z naszych
programéw, mozesz skontaktowac sie z naszym Centrum Obstugi Klienta.

Przed kontaktem z Centrum Obstugi Klienta zalecamy wykonanie nastepujacych czynnosci:

1. Jesli posiadasz dostep do Internetu, sugerujemy zacza¢ od sprawdzenia czy rozwigzanie
problemu nie znajduje sie na stronie www.cenega.pl/pomoc.php.

Zainstalowanie najnowszych uaktualnien do gry ze strony www.cenega.pl/pliki.php.
Aktualizacje sterownikéw do posiadanej karty graficznej:

dla kart NVIDIA® ze strony www.nvidia.pl (zaktadka Sterowniki);

dla kart ATI® ze strony www.amd.pl (zaktadka Wsparcie & Sterowniki);

dla pozostatych kart sugerujemy odwiedzenie strone internetowa producenta sprzetu.
Aktualizacje pakietu DirectX™ ze strony www.microsoft.pl.

5. Usuniecie z dysku twardego komputera programéw emulujacych wirtualne napedy oraz
wylaczenie na czas gry programéw dziatajacych w tle, w tym takze programu antywirusowego.

Uwaga: Aktualizagje sterownikow i pozostatych komponentow systemu operacyjnego uzytkownik wykonuje
na wtasnq odpowiedzialnosc. Ani wydawca gry, ani Centrum Obstugi Klienta — nie biorq odpowiedzialnosci
ze ew. problemy systemowo-sprzetowe powstate na skutek niewfasciwie przeprowadzonej instalacji.

Jesli powyzsze czynnosci nie przyniosa rezultatu prosimy o kontakt z Centrum Obstugi Klienta
(dane kontaktowe ponizej) i podanie nastepujacych informacji:

» Tytut oraz edycja gry (np. Kolekcja Klasyki, Premium Games itp.).

»  Szczegotowy opis problemu, z uwzglednieniem komunikatéw o btedach (jesli wystepuja).

» W przypadku probleméw z kluczem aktywacyjnym, prosimy o podanie wadliwego klucza.

Prosimy takze o dotaczenie raportu dxdiag. Aby wykonac taki raport nalezy:
* Z Menu START wybrac opcje Uruchom, a nastepnie w pole tekstowe wpisac: ,,dxdiag” i nacisna¢
ENTER. Uruchomiony zostanie program diagnostyczny, ktéry przygotuje raport.

« Po wykonaniu raportu przez program, nalezy klikna¢ przycisk ,Zapisz wszystkie informacje”
i zapisa¢ go do pliku tekstowego (*.txt), a utworzony plik nalezy zataczy¢ do maila ze zgtoszeniem.

Aby udzieli¢ Ci pomocy, potrzebujemy szczegétowych danych Twojego komputera i problemu, ktéry
wystapit. W przypadku, gdy nie dysponujesz ktéras z wymaganych informagji, skontaktuj sie z dziatem
pomocy technicznej producenta Twojego komputera, zanim skontaktujesz si¢ z Centrum Obstugi
Klienta naszej firmy. W przeciwnym przypadku nie bedziemy mogli Ci poméc w rozwigzaniu problemu.

DANE KONTAKTOWE CENTRUM OBStUGI KLIENTA CENEGA POLAND:

Adres pocztowy: Centrum Obstugi Klienta, Cenega Poland Sp. z 0.0.
ul. Janka Muzykanta 60, 02-188 Warszawa
Numer telefonu: (22) 574 2 574 (od poniedziatku do piatku, w godz. 9-18)
Faks: (22) 574 2 555
E-mail: cok@cenega.pl
Strona WWW: www.cenega.pl

UWAGA: DZIAL POMOCY TECHNICZNEJ CENEGA POLAND NIE UDZIELA WSKAZOWEK DOTYCZACYCH
PROWADZENIA GRY. Nasi pracownicy nie sa up: znieni i nie posiadaja odpowiednich kwalifikacji
do udzielania tego typu informacji.
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