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A Diilezita zdravotni varovani v souvislosti s hranim videoher

Fotosenzitivni epileptické zachvaty

Malé procento lidi mtze pfi sledovani obrazku véetné blikajicich svétel nebo obrazcd,
které se mohou ve videohrach objevit, dostat epilepticky zachvat. Dokonce i u lidi, ktefi
netrpi epilepsii nebo zachvaty, se muze projevit doposud nediagnostikovany stav, ktery
zpusobi ,fotosenzitivni epileptické zachvaty” pfi sledovani videoher.

Zachvaty se mohou projevit nékolika riznymi priznaky, jako jsou napriklad zavrate,
zdvojené vidéni, tres vicek nebo tvare, skubani nebo tres koncetin, dezorientace nebo
chvilkova ztrata védomi. Zachvaty mohou rovnéz zpUsobit ztratu védomi nebo krece s
naslednym zranénim v dlsledku padu nebo narazu na okolni predméty.

Pokud se u vas projevi néktery z uvedenych pfiznakd, okamzité preruste hru a
vyhledejte |ékare. Povinnosti rodict je sledovat déti a zjistit, zda se u nich neprojevi
néktery z uvedenych priznak( — vyskyt epileptickych zachvatl tohoto typu je u déti
a dospivajicich pravdépodobnéjsi nez u dospélych. Riziko vzniku fotosenzitivnich
epileptickych zachvatu Ize snizit nasledujicimi opatrenimi: posadte se ve vétsi
vzdalenosti od obrazovky; pouzivejte mensi obrazovku; mistnost ma byt dobre
osvétlena; nehrajte videohry, jste-li ospali nebo unaveni.

Pokud se u vas nebo u nékterého z vasich pribuznych vyskytly zachvaty nebo epilepsie,
pred hranim videoher se poradte s |ékarem.

Co je systém PEGI?
Systém klasifikace podle vékovych kategorii PEGI chrani nezletilé pred hrami, které jsou
nevhodné pro urcitou vékovou skupinu. Vezméte na védomi, Ze se nejedné o oznaceni
obtiznosti her. Systém PEGI se sklada ze dvou casti a umoznuje rodicim a osobam, které
kupujf hry pro déti, provadét erudovany vybér podle véku hrace, kterému je hra urcena.
Prvni casti je klasifikace vhodnosti pro vékové kategorie:

) ™ ™ ™

Druhou casti jsou ikony, které oznacuji typ obsahu hry. V zavislosti na hie mize byt
uvedeno i vice téchto ikon. Klasifikace vhodnosti hry pro vékové kategorie odpovida

mire tohoto obsahu. Ikony jsou:
3 @' * g' §
s = VULGARNi MLUVA STRACH SEX DROGY DISKRIMINACE ONLINE

Dalsi informace ziskate na adrese http://www.pegi.info a pegionline.eu
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UVOD DO HRY FALLOUT 3

Atomovd vdlka. Jiz tato samotnd slova v nds vzbuzuji predstavy jademych hiibd, plynovjch masek

a vydasenych déti krcicich se pod Skolnimi lavicemi. Ale nasi piedstavivost spise jitii to, co by ndsledovalo
po takovémto konfliktu. Je tomu tak proto, 7e v naem redlném svét& neexistuje pro tuto situaci adekvdtni
piimér. Lidstvo jiZ sice poznalo hriizu vybuchu jaderné pumy, aviak jakoby zdzrakem se vyvarovalo zniceni
celé planety. Alespoii prozatim.

Ve hie Fallout 3 na vds vk cekd realita na hony vzddlend té nasi. Predstavte si, Ze se po druhé svétové vdlce
cas rozdélil na dvé linie. Tu nasi dobfe zndme. V univerzu Falloutu vSak technologie krdcelo kupfedu daleko
rychlefi, aviak spolecnost stdle zGstdvala v zajeti kulturnich norem z padesitych let. Zila i svi idylicky Zivot
ve ,svété zitika.” Kazdd domdcnost disponovala sluZebnimi roboty, fréely natupirované Gcesy a automobily
na fozni pohon. A pak se v roce 2077 viechno zvitlo, nebof se dlouhotrvaiici vélka s Cinou vymkla kontrole

a doslo k celosvétovému jadernému konfliktu.

Viy nastupujefe na scénu o dva sté let pozdsji - v roce 2077 - v prostiedi post-apokalyptického Washingtonu,
D.C. a jeho okoli. Zdejsi krajiné se prezdivd ,Velkd pusting,” je to opravdové peklo plné ndjezdnickych gangd,
hrozivych supermutantd, hnijicich divokych ghold a selhdvajicich vojenskych roboti. Je vasim Stéstim, Ze jste
poslednich devatendct let stravili v oficidlnim podzemnim krytu spolecnosti VaultTec, a sice ve Vaultu 101.
Vsechno je fajn a v pohods, dokud se vds otec, ktery byl do té doby stiedobodem vaseho Zivota, nerozhodne
Vault neocekdvan opustit a donuti vds tak jej ndsledovat. Vase bezpedi je tim padem v tahu.

A ted" pfijde ta dobrd zprdva. KdyZ se pred vdmi ofeviou obrovské dvefe Vaultu a vy se vyddte do ostrym
sluncem zalitého svéta, mizete si svij osud urcovat dle libosti. Bud' mizZete zacit hledat svého tdtu... nebo
se na néj ping vykaslat. MdZete zamifit piimo do chatrného mésta Megatuna a sezndmit se s tamg{simi
svérdznymi obyvateli... nebo za sebe nechdte promluvit olovo.

Ta nejdlezitéjsi véc, jakou musite o he Fallout 3 védét, je ta, Ze je fo jen vase hra, fakZe si s ni miZete
délat, co vds napadne. Neexistuje Zddny ,spravny” zpdsob hrani. Vyzkousejte i v3echny dovednosti a perky,

0 nichz se doctete v fomto manudlu. Vyzkousejte novy tahovy systém VATS. Ale hlavné nikdy nezapomeiite, 7e
kazdd vyzva, kterou pred vds hra postavi, md nékolik moznych feseni a nékolik moznych vysledka. K spéchu
vede mnoho cest a hra skutetng md svij ,konec,” ale jak k nému dospéjete a jaky bude, to zdlezi jen na vds
a vasi herni postava.

My vSichni, clenové Bethesda Game Studios, doufdme, Ze si dobrodruZstvi v nasem svétd uijete stejné dobre,
jako jsme si my uZili jeho vytvdreni. Bylo pro nds cti udrZet svét hry Fallout pi Zivoté, abyste m&li moznost se

do néj zase po letech ponofit... nebo zaZit jeho atmosféru Gplné poprvé.

Jo, jestd jedna véc... A7 svého tdtu konecné najdete, chovejte se k nému hezky. Nebo vite co? Délejte si, co
cheefe...

- g by Pallout 3
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INSTALACE A SPUSTENI HRY

Vloite do mechanicky disk 1's hrou Fallout® 3 Game of the Year Edition a spusfte soubor setup.exe, pokud
se tak nestalo automaticky. Postupujte podle instrukei na obrazovce. Vlozte do mechaniky disk 2 s hrou
Fallout® 3 Game of the Year Edition a spusfte soubor setup.exe, pokud se tak nestalo automaticky. Hru
spustite kliknutim na ikonu hry, popf. z nabidky Start.

Pokud jste jiz hru Fallout 3 hrdli, uvidite v menu Nahrdt/UloZit ulozené hry a miZete pokracovat v hrani se
stdvajici postavou. Pokud zacindte novou hru, musite jesté pred obdrZenim zprdv o staZitelném obsahu opustit
Vault 101.

OPERATION: ANCHORAGE
Operation: Anchorage prinese novy rddiovy signdl, ktery pridd novou znacku na mapu a novy dkol:
Prozkoumejte rddiovy signdl Psancd.”

THE PITT
The Pitt zobrazi zprdvu o novém rddiovém signdlu - Wernherdv nouzovy signdl.

BROKEN STEEL

Pokud je rozsieni Broken Steel sprdvné nainstalovdno, zobrazi se zprdva, kterd upozoriivie na moznost
zvyseni vasi drovnd na 30. Abyste si mohli uZit nové Gkoly a piibéh Broken Steel, musite nejprve dokoncit
hlavni d&jovou linii hry Fallout 3.

POINT LOOKOUT

Po nainstalovdni stahnutelného obsahu je hrd¢ informovdn, Ze na lodi blizko Rivet City je na prodej novd
doddvka ovoce. il dkolu vds zavede k prevozniku Tobarovi, ktery md rozséhlou nabidku zboZi o miZe vds
prevézt piimo do Point Lookout.

MOTHERSHIP ZETA
Mothership Zeta prinese novy radiovy signdl, ktery pfidd novou znatku na mapu a novy Gkol: , Prozkoumejte
podivny rddiovy signdl prichdzejici z pustiny”.

PRISNE TAJNE




OVLADANI
KLAVESNICE A MYS

Rychlé ulozeni |
F5 | F9
Otevieni Pip-Boye Rychlé nacteni ——

Podrzenim ovldddte
osvétleni PipBoye  Automaticky pohyb  Dopredu Aktivace  Pripraveni/Nabiti  Cekdni

e T
1}10!:'0 WHEIRL|

e —

- - . =
CapsLock A ' s I D I F |
Eamn? Semimeluans S mefnia
Stdly béh Ukrok doleva Dozadu  Ukrok doprava  Zména pohledu
Bélh Chycent VATS
Shift L l Y4 | v
>
Cntl L AltL Space
Plizeni Tamifeni/Blok Skok
Ovldddni VATS Utok
(VA Oteveni thovsho eimu VTS | 0 vt /Bl
PodrZenim provedete scan
Kliknuti levym tlacitkem.................... Vibér cile

Kliknutim levym tla€. mysi na Sipku doleva nebo doprava
piepnete il

Pomoci mysi oznatte pozadovanou st f&la a stisknate
levé tacitko mysi.

Stiskem kolecka prepindte mezi

. . Potvizeni zaméfeni pohledem prvni a ffeti osoby.

Kliknuti pravym tlacitkem Ukondent refimy Otdcenim koletka piiblizujete

VATS, rusent napldnovanych dfokd a oddalujete pohled v rezimu
ffeti osoby.

-
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OVLADANI
OVLADAC PRO XBOX 360° PRO SYSTEM WINDOWS

Prepindni mezi pohledem 1. a 3. osoby.

Nastaveni kamery Privodce LIVE Utok

VATS. rezim

Drite pro sken

Tamiteni/Blok  Cekdni

|

Skok
Otevieni Pip-Boye
PodrZenim ovldddte osvétleni
Pip-Boye

) . ©_¢
. |
Aktivace

Pohyb

Stiskem se piepnete do reZimu pliZent

Pauza

Nabiti zbrang

Stisknutim pripravite,/schovte zbrari
Pohled /otocent
Stisknutim zvednete/pustite predmét

Ovldddni VATS

LD o e Otevieni tahového rezimu VATS

PodrZenim provedete scan

R o0 o o L DU Prepindni cile
SN SN I . Zoméfeni pozadované Cdsti fla
Q ........................................ Potvrzeni zaméfeni
@ ............... Ukoneni rezimu VATS, zruseni napldnovanych Gtokd
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HLAVNI NABIDKA OBRAZOVKA HRY
A i : UKAZATEL
OZARENI
FALLOUT 3
UKAZATEL
ZKUSENOSTI
AKCNI
BODY
BODY ZDRAVi KOMPAS UKAZATEL ZDRAVi STAV ZBRANE MUNICE
(82) NEPRITELE (STA)
POKRACOVAT BODY ZDRAVI (BZ)
Pomoi této polozky mZete pokracovat v hrani naposledy ulozené hry. Vase celkové zdravi. Kdyz vase BZ klesnou na nulu, vase postava umird.
NOVA HRA KOMPAS
Spusti novou hru Fallout 3. Na kompase uvidite smér svého putovdni a také pozice v3ech nepidtel a ddleZitych mist v blizkosti. Dalsi
. informace o kompasu najdete na strané 6.
NACTENI HRY .y
Umoziivje vam zvolit hru k nacteni z nabidky dfive ulozenych her. AKCNI BODY (AB)
Celkovy pocet dostupnych akénich bodd zdvisi na obratnosti vasi postavy (viz systém S.PE.CLA.L na
NASTAVENI strang 14). Akéni body jsou vyuZivny pouze v tahovém rezimu VATS (viz strana 30).

Otevie nabidku nastaveni, kde miZete upravovat nastaveni
hry, obrazu, zvuku a oviddani. Dal3f informace najdete na
strané 40.

STAV ZBRANE (STA)

(im je tento ukazatel kraf3i, fim horf je stav vasi zbrané.

AUTORI

Zobrazi seznam lidi, ktefi se podileli na vyvaji hry Fallout 3.

) Dostupnd munice pro aktudlng pouzivanou zbrafi. Prvn cislo indikuie, kolik ran zbjvd v zdsobniku, a druhé Gislo
vds informue o celkovém mnoZstvi dostupné munice.

STAZENY OBSAH

Zobrazi obsah, ktery jste si do hry Fallout 3 stdhli. UKAZATEL ZDRAVI NEPRITELE

Ukazuie aktudlni zdravi nepfitele.

UKAZATEL OZARENi

Objevi se vzdy ve chvili, kdy budete ozdreni.

UKAZATEL ZKUSENOSTI

Obievi se, kdyz ziskdte body zkusenosti.

PRISNE TAJNE PRISNE TAJNE
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KOMPAS A AKTIVACNI IKONY

HP

A LT

PRAZDNY TROJUHELNiK

Oznacuje lokadi, kterou jste jesté neobjevili.

PLNY TROJUHELNiK

0znatuje lokadi, kterou jste jiZ dfive objevili.

CiL UKoLu
Pokud mdte aktivni dkol, bude smér k cili fohoto Gkolu vytyéen na kompasu Sipkou. Cim vice se budefe
k cili Gkolu priblizovat, tim rychleji bude blikat pfislusné svétylko.

INACKA NA MAPE

Pokud jste si na mapu umistili vlastni znacku, bude smér k ni vytycen prihlednou Sipkou.

ZNACKY PRITEL/NEPRITEL
Lidé a zvifata, jez uvidite, budou na kompasu vyobrazeni pomoci svislych ukazateld. Zelené ukazatele
oznatuif prdtelské lidi a stvorent. Cervené ukazatele oznatuji nepidtele. Hodnota vaseho vnimdni pak
rozhodne o tom, zda je dokdZete odhalit.

ZAMEROVAC

Vids zaméfovac se zméni vzdy, kdyZ budete moct néco provést s urcitym cilovym objektem. Stisknutim
Kldvesy E pak mZete vyznaeny objekt pouZit. Cervend ikona nebo text vds zpravi o tom, e se provedenim
akee dopustite zloinu.

PIP-BOY 3000

UKAZATEL RADIACE

SEKCE
TAB . In B ' W SR ST Eee e Otevieni/Zavieni Pip-Boye.
Kliknuti levym tacitkemmysi ..................... Viybér polozek /Zdlozek /Nabidek Pip-Boye.
Sipky nahoru a dold,
kolecko mysi
neboposuwnik ....... ... ... Posun v nabidkdch nahoru a dold.
UKAZATEL OZARENI

V levém hornim rohu Pip-Boye najdete osobni méfdk ozdreni, ktery vds informuje o tom, kolik jednotek
radiace jiZ vase t&lo obdrZelo.

SEKCE

V/ Pip-Boyi 3000 najdete ffi hlavni nabidky:
Statistiky - Informace o statisfikdch a dovednostech vasi postavy.
Piedméty - Veskeré predméty, kieré vase postava pravé nese.
Data - Obsahuje vase mapy, informace o Gkolech, pozndmky
a pristupy ke viem dostupnym radiovym signélim.

PRISNE TAJNE
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NABIDKA STATISTIK

Nabidka statistik md pat cdsti: Stav, S.P.E.CIA.L, dovednosti, perky, obecné.

V horn Edsti obrazovky statistik se vidy objevuif ndsledujici informace: Urovei vaf postavy, aktudlni
a maximdlni body zdravi (BZ), aktudIni @ maximdlni akéni body (AB), aktudlni body zkusenosti (BZ)
a mnozstvi zkuSenosti potiebné k postupu na vyssi Groveri.

NABIDKA STAVU

Nabidka stavu skytd zkladni informace o zdravi vasi postavy. Pomoci Sipek nahoru a dold, se mizefe
pohybovat mezi ffemi ddleZitymi podsekcemi stavu:

KON

Tobrazuie stav kazdé édsti téla vasi postavy prostednictvim ukazatele. Cim je ukazatel krafi, tim vice je
dand ¢dst téla poskozena. Kdyz je ukazatel zcela prazdny, je dand cdst téla povazovina za zmrzagenou a je
vykreslena cdrkované. Pokud mdte ve svém inventdfi njaké stimpaky, mzete je stiskem kldvesy S pouzit
k obnoveni ¢dsti celkového zdravi a edstecné také k uzdraveni poskozené cdsti téla. Pokud si prejete pouZit
stimpak k vyléceni urcité casti téla, danou cast téla oznacte.

RAD

Zobrazuje vasi aktudlni Groveii odolnosfi profi radiaci a také to, jakym mnozstvim radiace byla vase postava jiz
zasazena. Pokud mdte ve svém inventdfi néjoky RadAway, muzete jej pouit sfiskem kldvesy A k odplaveni cdsti
radiace ze svého organismu. Pokud mte tablety Rad-X, mizete je it stiskem klavesy X k docasnému zvyseni
odolnosti své postavy vici ozdreni.

Radiaci mozete byt vystaveni pisobenim prostredi nebo poZitim znehodnocené vody a potravy. Malé mnoZstvi
radiace vam neublii, ale ozdren se stid a casem zaénete trpét Skodlivymi priznaky nemoci z ozdreni (mezi néz
patfi v krajnim pfipadg i smr).

PRISNE TAJNE
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EFE
Informuje vs o viech pozitivnich a negativnich efektech, kieré pravé ovliviiuji vasi postavu. Mezi faktory
ovliviiujici vasi postavu mize paffit ozdreni, vase oblecen, poité latky atd.

S.P.E.C.LA.L.

Jednd se o sedm vaSich primdrnich vlastnosti. Jejich podrobny popis najdete na strang 14. Minus (-) napravo
od hodnoty afributu znai negativni efekt, zatimeo plus (+) znai, Ze je tato vlastnost ovliviiovdna pozitivné.
Dal3i informace najdefe v sekdi o efektech v nabidce stavu.

DOVEDNOSTI

Informace o vasich dovednostech. Dalsi informace najdete na strang 16.

PERKY

Specidlni schopnosti, které si mbZete zvolit, jakmile ziskdte novou Groved. Dal3f informace o percich ziskdte
na strandch 18-26.

OBECNE
Tde najdete seznam mnoha swych cind v pribéhu hry a také aktudini stav karmy (zly, dobry, neutrdlni)
a rovné7 svou hodnost v daném karmickém stavu (napi. Satanova pravd ruka).
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NABIDKA PREDMETU

Nabidka predmétd md pat cdsti: Zbrang, odévy, podpdmé prostiedky, rizné a munice.

ZBRANE

V této nabidce najdete vsechny zbrané svého inventdre.

ODEVY
Zobrazi viechny predméty, které miZete mit na sob&. Sem patii zbroje, obleceni a dopliky, jako jsou
klobouky.

PODPURNE PROSTREDKY
V této zdlozce najdete vsechny predméty, kferé mdzete zkonzumovat a ovlivnit tak stafistiky své postavy. Sem
patii stimpaky, riznd léciva, ale také knihy a casopisy.

RUZNE

Mezi rizné véi patii klice, vidsenky a dal3f predméty.

MUNICE

Tento seznam zahruje veskerou munidi, kterou |ze nabit do zbrani ve hfe.

OVLADANI NABIDKY
Kliknuti levym tlacitkem mysi - Nusazeni, odlozeni nebo pouZiti vybraného piedmétu.
Kliknuti pravym tHacitkem mysi - Upusténi vybraného predmétu.
R - Oprava vybraného predmétu (viz kapitola o opravovdni zbrani a odévd, strana 31).
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VLASTNOSTI PREDMETU

Predméty ve vasem inventdfi mohou mit spoustu vlastnosti, které se objevi poté, co predmat vyberete:

POS - Jaké poskozeni zbraii zpisobuje (€im vy3si, tim lepsi).

0Z - Procentudlni odolnost viici zranéni, kterou vam predmét poskytne (cim vyssi, tim lepsi).

HM - Hmotnost daného predmétu.

CEN - Cena predmétu v zdtkdch.

KON - Aktudlni stav zbrang.

EFEKTY - Viechny pozifivni a negativni efekty, kieré predmét vasi postavé poskytne, pokud jej budete
poutivat.

U zbrani se rovnéZ dotete, jakou rdzi ndboji zbraii pouZivd, pocet ndboji v zdsobniku a pocet zbyvajicich
ndbojd celkovs.

KLAVESOVE ZKRATKY

V nabidce inventdfe miZete definovat Kldvesové zkratky podrZenim
iedné z klaves 1-8, pokud budete mit zdrovefi vybrdnu pozadovanou
zbrai, zbroj nebo ldtku, kterou si prejete na Kldvesu pfifadit. Tento
vybér provedete kliknutim levého tagitka mysi na pozadovanou
polozku. Vsimnéte si, Ze pii oteviené nabidce kldvesovych zkratek
mizefe piepinat do ostatnich nabidek a piedmét bude Kldvese piesto
prifazen.

Pii hrani pak mizete pomoci kldves 1- 8 zvolit kterykoliv
7 prifazenych predmétd.
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DATA

V' horni cdsti nabidky Data budete mit vzdy informaci o aktudlni pozici, datu a case. Nabidka data sestdvd
7 péti sekci: Mistni mapa, mapa svéta, dkoly, zpravy a rddio.

MiSTNi MAPA

Mistni mapa vykresluje mapu vasi aktudlni pozice a také veskeré
dvefe v blizkosti. Vybrdnim ikon si mdzete vyZddat zobrazent
informaci o dvefich a o tom, kam vedou.

MAPA SVETA

Na mapé svéta uvidite prehledovou mapu celé oblosti Velké
pustiny a v3echny znacky, které jste pii svém putovdni jiz objevili.
Dokonce miZete rychle cestovat na jakékoli misto, které jste dfive
navstivili, a to tak, Ze danou oblast oznaite na mapé Kliknutim
levym tlacitkem mysi. No mapé svéta je vase cesta k cili dkolu
vyznacena teckovanou ¢drou. \/ nékterych pripadech budete muset
svou cestu odklonit. Teckovand navddéci ¢dra se tomuto bude
pfizpdsobovat.

Pomoci kolecka mysi mizefe pohled priblizovat o oddalovat. Kliknutim levym tlacitkem mysi se mizete
pohybovat po mapé. Kliknutim pravym tlacitkem mysi miZete presouvat nebo odstrariovat své viastni
znacky na mistni mapé a na mapé svéta. Pokud md vds aktivni dkol n&jaké body, kam musite dojit, uvidite je jok
na mapé svéta, tak na mistni mapé.
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UKoLy

Obrazovka tkold v sekei Data ve vasem Pip-Boyi sleduje vds pokrok
ve vSech Gkolech, které jste prijali. Nalevo vidite seznam dkold.

Ty, které jsou popsdny svétlou barvou, jsou akfivai. Ukoly vypsané
tmavou barvou byly dokonceny nebo jste je n&jakym zpisobem
nezvlddli. Aktivni dkol je oznacen malym Givereckem.

Na pravé strand obrazovky se nachdzi cile kazdého dkolu. Aktivni
cile jsou vypsdny svétlou barvou a jsou v horni dsti seznamu.
Dokoncené cile jsou vypsdny tmavou barvou a jsou v dolni édsti seznamu. Cile oznacené jako , (Nepovinné)“
neni nuné k dspasnému dokonceni dkolu plnit.

Kazdy Gkol mizZete prohldsit za , akfivni” nebo si mizZete nechat zobrazit cil aktivniho dkolu na mapé svéta
(pokud je jeho pozice zndmd). Na svém kompasu a na mapé vidite pouze cile svého akfivniho Gkolu.

Pozndmka: Ne kazdy kol disponuje cili. Pii plnéni nékterych dkoli musite sami piijit na to, kam se dostat.

ZPRAVY

Obsahuie v3echny zvukové i psané zprdvy, af uZ se vztahui k dkoldm
nebo ne. Zprvy, které jste i nepfecetli nebo jste si je neposlechli,
jsou vypsdny svétlou barvou. Zpravy, které jste sijiz precetli nebo
vyslechl, sou vypsdny tmavé. Pomodi kliknuti levym tlacitkem
mysi si mdZete zvukovou zprdvu poslechnout (zvuk se bude
piehrdvat i poté, co opustite nabidku Pip-Boye). Kliknutim levého
tlacitka mysi mozete prepinat mezi vsemi zprdvami a zpravami
ddlezitymi pro akfivni dkol.

RADIO

Vsechny rddiové signdly,
iejichZ frekvendi zndte, se
objevi v sekci dat na obrazovce rddii ve
vasem Pip-Boyi. Signdly vypsané
svétlou barvou jsou v dosahu

a mizZete je poslouchat.

Signdly vypsané tmava byly
sice objeveny, ale nejste v jgjich dosahu. Pokud cheete takowyto signdl
poslouchat, musite se vrdtit
do dosahu jeho vysilace.

PRISNE TAJNE

N




PPOV - PRISNE TAJNE - VTB-001-13 PPOV - PRISNE TAJNE - VTB-001-13

S.P.E.C.I.A.L.

B
£
3
B
g
=
E
H

PRISNE TAJNE PRISNE TAJNE



PPOV - PRISNE TAJNE - VTB-001-13 PPOV - PRISNE TAJNE - VTB-001-13

DOVEDNOSTI
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PERKY
UROVEN 2

UROVEN 4
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UROVEN 6 UROVEN 8
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ZKUSENOSTI A UROVNE

Kdyz ziskdvdte pozadované mnoZstvi bodd zkuSenosti (BZ), automaticky obdrZite novou droveri. Nesmite ale
v tu chvili bojovat. S kazdou novou Grovni se zvysi hodnota vaseho zdravi, ziskdvdte body k rozdéleni mezi
vase dovednosti a budete si moct vybrat novy perk.

Pozndmka: Uddvand hodnota dovednosti je jejich prirozenou hodnotou o nezohledrivje Zddné bonusy, kferé
vim mohou poskytovat urcité predméty nebo ldtky.

PPOV PRE VT8-003-101

NEPOUZIVEJTE METODU POKUSU A OMYLU

BUDOU NA VAS CIHAT SKRYTA NEBEZPECI

Je jisté, Ze narazite na pasti, které budou usilovat o vas Zivot. Témto zradnym Ié¢kdm se musite vyhnout.
To, co vypadéd na prvni pohled jako neskodny predmét, napiiklad zdchod, bedna s munici nebo tieba
kotarek, miize byt ve skute¢nosti smrticim zafizenim. Jakmile tyto ndstrahy identifikujete, zbystfete. Casto
budete mit moZnost pouZit tyto pasti proti tomu, kdo je tam nastrazil.

VINATEK KAPESHI{O VYDAN] PRIRUCKY PREITI OBYVATELE VAULTU
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SOUBOJE
Kdokoliv se chce vydat do Vielké pustiny, mél by se naucit zachdzet se zbranémi a zbrojemi.

ZBRANE

Ve hie Fallout 3 narazite na nékolik roznjch druhd zbrani, ale obecné je Ize rozdélit do péti zdklodnich
kategorii: na zbrang na ddlku, na blizko, grandty, miny a na pomicky pro boj beze zbrang. Vase efektivita
s kazdou zbrani zdvisi na dovednostech vasi postavy, stavu dané zbrang a odolnosti vici zranéni nepfitel.
Pii pouzivdni zbrang zaméte na nepiitele a zadtocte stiskem levého tlacitka mysi.

Pokud pouZivdte automatickou zbrafi, bude tato po stisku levého Hacitka mysi stiilet tak rychle, jak jen
dovede. Vase postava zbraii nabije sama tehdy, kdyZ vypotiebujete vsechny ndboje ze zdsobniku. Podminkou
samoziejmé je, abyste méli njaké ndboje v zdsobd. Pokud si budete prdt nabit jindy, stisknéte kldvesu R.

Vase presnost a poskozeni jsou v boji zdvislé na Grovni vasi dovednosti s typem zbrang, ktery pouZivdte (napf.

Tézké zbrang, Energetické zbrang). Stav zbrané také ovliviiuje to, jok bude 6cinnd a Sanci na zaseknuti pii
nabijeni. Pokud si zbrané opravite, mizete zlepsit poskozeni, které zpdsobi (viz sekee , Opravovdni zbrani
a odév” nize) a snizit Sandi, 7e se zbraii zasekne. Kliknuti pravym tlacitkem vim umozni zamiit

a vystielit sice presnéji, ale pomaleji.

Pii plizeni (akivuie se stiskem Kldvesy Lewy Crl) se va3e postava bude pohybovat pomaleji, ale bude mit

sanci na provedent dtoku ze zdlohy na il, ktery o ni nevi. Dalsi informace o rezimu plizeni najdete na strang 33.

UTOKY CHLADNOU ZBRANi A BEZE ZBRANE

Kdyz se k nepriteli pribliZite na kontakt, mdzefe na ngj zadtodit chladnou zbrani nebo beze zbrand.

Kliknutim levého tlacitka mysi: Provedete dtok zblizka. Pokud tlacitko podrite, provedete siln Gtok, kfery
zpGsobi dvojndsobné poskozeni.

Kliknutim pravého tlacitka mysi: Provedete blok. Pokud budete Gtoky zblizka blokovat, znatné se tim
2vysi vase odolnost vici poskozent.
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ZBROJE/ODEVY

Kazdy kus zbroje, ktery nesete, bude zvySovat vasi celkovou ochranu neboli , odolnost viici zranéni”. Cim w3t
bude vase odolnost vici zranéni, tim lépe budete ochrdnéni. Mira ochrany, kterou vdm poskytne vase zbroj,
z6visi na samotné zbroji a také na tom, v jakém je zbroj stavu.

Vase odolnost vici zranéni je procentudlng vyjddrend cdst dtoku, kterou vase zbroj absorbuje. Pfi poskozovdni
zbroje dochdzi ke zhorSovdni jejich vlastosti, a tim pddem i ke snizovdni poskytované ochrany. Vase odolnost
Vit zrangni zohlediiuje v3echny kusy zbroje, které mdte na sobé. Urcité kusy zbroje maji véi vliv na celkovou
odolnost ne7 jiné.

Nekteré kusy odavu poskytuji pouze malou ochranu viici zranéni, ale mohou posilovat urcité dovednosti,
napiiklad Charisma nebo Opravovdni.

OPRAVOVANI ZBRANi A ODEVU

Stav predmétu urcuje, jok dobie bude predmét fungovat, a také to, jakd bude jeho cena. Zbrané ve Spatném stavu
2piisobuii nizsi poskozeni a Castéi se zasekdvai. Zbroj v horsim stavu bude také poskytovat nizsi ochranu pred
zZranénim.

Predméty miZete ve svém Pip-Boyi opravit tak, Ze na né pouZijete piikaz opravy (R) Tohle mizZete provést jen
tehdy, pokud mdte néjakou podobnou véc, kterd by se dala pouzit na ndhradni dily. Jakmile se tak stane, bude
predmét pouzity na ndhradni dily okom?its znicen.

To, do jaké miry mizete své poskozené predméty opravit, zdvisi na vasi dovednosti Opravovdni. V mnoha
piipadech bude vase dovednost piilis nizkd, takze nebudete schopni vylepsit aktudlni stav dané véci.

DALSi BOJOVE SITUACE

VYBUSNE OBJEKTY

Pokud poskodite nékteré objekty v hemim prostiedi, moze dojit k jejich vybuchu. Hasici pfistroje exploduji
relativné slabg, zatimco stard auta pfi whuchu vytvofi maly atomovy hiib, coZ je zpiisobeno nevyhofelym
$tépnym materidlem v jejich motorech.

SRAZENI NA ZEM

Pokud se dostanefe do vlivu silné tlakové viny, mdZete byt sraZeni na zem a v pohled se prepne do rezimu frefi
osoby. Po nikolika vtefindch se zase postavite a bude obnoven normdlni pohled.

KAPITULACE

Pokud vyvoldte Sarvdtku, kterou nemizZete vyhrdt, miZete se pokusit svému oponentovi vzddt. Stai svou
zbraii schovat (podrZenim kldvesy R), a pokud oponent vasi kapitulaci pfijme, prestane bojovat. V' opaéném
piipadé vam nezbude nez pokracovat v boji... nebo utéct.

PRISNE TAJNE
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SYSTEM VATS

Zoméfovaci asistent Vault-Tecu, zkrdcens VATS, vim umoZiiuje pozastavit hru, zvéZit nastalou situaci
7 taktického hlediska a zaméfit urcité Cdsti t&l nepfdtel na obrazovee.

STAV KONCETINY PROCENTA (%)

AKCNI
BODY
ZDRAVI NEPRITELE
Ovldddni systému VATS
W/ o - ooon b e e ODUOOOOOOOONPOOO " . . iccsboilioons oo - Vyvoldni rezimu VATS
PodrZenim provedefe scan
Stisk levého tlacitkamysi ... Vibar cle
Kliknutim levym tacitkem mysi na Sipku doleva nebo doprava se prepnete na novy cil
Pomoci mysi zvolte pozadovanou st téla o stisknéte levé tlacitko mysi.
R Prijeti zaméfent cdsti téla
Kliknuti pravého tlacitkamysi ................. . Ukonen rezimu VATS, zru3eni napldnovanych Gtokd
PROCENTA (%)
Procentudlni Sance na zdsah dané cdsti téla (napf. 95%).
STAV KONCETINY
Tobrazuje relativni stav kazdé cdsti nepfitele. KdyZ ukazatel zmizi, je dand cdst jeho t&la zmrzacena.
AB (AKCNi BODY)

Tento ukazatel se bude vyprazdiiovat spolu s tim, jak budete pldnovat své ttoky. Blikajici ¢dst oznatuje
mnoZstvi AB, které potiebujete k provedeni dtoku. Podrzenim levého tlagitka mysi uidite, kolik akénich
bodd vim chybi do provedent Gtoku, pokud t&chto akénich bodd nemdte dostatek.

ZDRAVI NEPRITELE
Ukazuje, kolik zdravi jesté vas cil md. Blikajici cdst vds informuje o fom, joky bude cinek vaseho pripadného
Uspasného Gtoku. Zdsah do rdznjch Casti téla zpdsobuje rizné poskozeni.
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Stiskem a podrZenim Kldvesy V' pozastavite hru a zjistite, jaké cile jsou v oblasti k zasaZent.

Cheetei na nepritele pohled zaméfit, stai jej zvolit a pustit klgvesu V. Nyni mozete zaméfovat jednotlivé
{dsti daného nepfitele.

Pii pouZiti zbrané na ddlku indikuje procentudlni hodnota vedle dané cdsti t&la procentudini Sanci na zdsah
této cdsti t&lo. Maly ukazatel vedle dsti téla vds pak informuie o jejim stavu. KdyZ dojde k celkovému
vyCerpdni tohoto ukazatele, je dand cdst téla zmrzacena a postizeny nepfitel bude trpét pislunymi neduhy.
Se zlomenyma nohama se bude pohybovat a provddat vypady pomaleji. Pokud nepfiteli napfiklad zchromite
ruce, bude trpét jeho piesnost apod.

Pokud pouZivdte chladné zbrané nebo bojujete beze zbrané, budete muset byt k nepfiteli velice blizko, jinak
nebudete mit Zddnou Sanci jej zasdhnout. PFi dtocich zblizka a dtocich grandty nebudete mit moznost urcit
pozadovanou cilovou ¢dst t&la, nebof tyto dtoky jsou povazovdny za dtoky na celé télo.

Kazdy Gtok na specifickou ¢dst téla spotiebovdvd akéni body. Obecnd se dd fici, 7e &im je zbrafi mens, tim
ménéd akénich bodd budete potfebovat pro kazdy vystrel. M&jte na paméti, Ze nemusite stfilet jen po jediném
ali. Kdykoliv mozete cile vyménit, a pokud fo stav vasich akénich bodd dovoli, zadtoit i na nékoho jiného.

Kdyz vypottebujete vSechny své akéni body a jste pripraveni opustit tahovy rezim VATS, stisknéte kldvesu E.
Pocet dtokd, které mizZete provést, je omezen vasimi akénimi body.

To, jakym zpdsobem vds ovlivni zmrzaceni dané cdsti t€la, zdvist na postizené kondeting. To plati pro vds i pro
vase nepidtele.

* Hlava: Zhorseni vnimdni, omrdceni.

* Paze: Zhorsend schopnost mifit. Nepfdtelé budou v okamziku zlomeni horni kongetiny odzbrojeni.
e Trup: Vi Sance na zavihdni pfi uirpéném zranéni.

* Nohy: Zpomaleny béh. Nepfdtelé nemohou provadét Gtoky skokem a z rozbéhu.

Nektefi nepidtelé disponujf tykadly nebo bojovym inhibitorem. Pokud tyto jejich cdsti znicite, vyvoldte v nich
Silenstvi, pfi némz budou Gtotit na ve ve své blizkosti.

PPOV PRE VT8-003-101

ZHODNOCENI SITUACE

POUZIVANi SPRAVNEHO NASTROJE PRO -\

ZADANY UKOL

Jakmile za¢nete na tento tvrdy a ndsilny svét nahliZet
bez predsudki a tizkosti, budete schopni své doved-
nosti pfizptisobit. Nesmite se nechat ovliviiovat
straslivymi zdméry svych nepritel a naopak musite
zkombinovat schopnosti své vyzbroje a taktického

uvazovéni. Nékteré situace vyzaduji pouziti laserové
7%

pusky, jindy postaci kovova trubka.

0br 6.1
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PODPURNE PROSTREDKY

Kdyz jste zranéni, miZete své zdravi obnovit nékolika zpdsoby:

o Navitivit doktora a zaplatit za své vyléceni.
e Pouzit stimpak.

o Najist se nebo se napit vody.

* Vlyspat se v posteli.

Pokud uZijete drogu nebo se napijete alkoholu, zvy3uje se Sance, 7e se na dané ldtce stanete zdvisli. Pokud se
dané ldtky na cas zieknete, bude se nebezpeti zdvislosti sniZovat. KaZdy predmét zpisobuje zdvislost jinym
zpisobem, takze naduzivdni jednoho predmétu neovliviiuje Sandi, Ze se stanete zdvisli na jiném.

Lavislost nepfiznivé ovlivni nékteré vase viastnosti. Tyto nepfiznivé stavy docasné odezni, pokud si ddte dalsi
davku ldtky, na niZ jste zdvisli. Ale zdvislost jako takovd sama o sobé nikdy neodezni. Zdvislosti vds mze
zhavit dokfor, ale pocitejte s tim, Ze i zaplatite. Zdvislost si nemGZete vypéstovat na stimpacich, RadX ani
RadAway.

Pokud si chcete vylécit zmrzacenou koncetinu, mdte tfi moZnosti: vyspat se v posteli, najit si doktora nebo
pouZit stimpak. Stimpaky lze vyvZivat k obecnému léceni (kterym také Cdstecné vylécite i postizenou
kongetinu), nebo je mizete pouZit piimo na postizenou koncetinu, Gim? ji zcela vylécite (a také cdstecns
obnovite své celkové zdravi). Pokud chcete svou kontetinu vylécit stimpakem, oteviete si obrazovku statistik
ve svém Pip-Boyi, vyberte pomoci mysi postizenou cdst svého t&la a stisknéte kldvesu S.

Vs stav plizent se objevi v okamiku, kdy se skite (stiskem kldvesy Lewy Ctrl). Stav [VE SKRYTU] znamend,
26 0 vas nikdo nevi. Stav [DETEKOVAN] zna, Ze vas nékdo vidi, ale v futo chvil se nejednd o vaseho nepfitele.
Stav [POZOR] znad, Ze vds nékdo hledd. Stav [V NEBEZPECI] znamend, 7e o vds neprdtelé védi.

To, jak moc jste nendpadni, zdlezi na mnoha faktorech:

* Dovednost Plizeni: Vase dovednost Plizeni vim pomiie jen tehdy, kdyz jste skréeni. Cim vy
bude vase dovednost Plizeni, tim snazsi pro vis bude zistat ve skrytu, néco ukrdst nebo nékomu
vybrat kapsy.

* Vnimdni nepfdtel: Nekiefi nepfdtelé jsou méné vnimavi nez jini, a proto budou mit nizsi Sanci vds
defekovat.

o Zorné pole: Nepfdtelé maji mensi Sanci vds zjistit, pokud
viis nevidi.

* Uroveii osvétleni: Méné zjistitelni budete
ve $patné osvétlenych vnitinich prostordch nebo venku v noci.

* Pohyh: Nejméng ndpadni jste tehdy, pokud se vibec nepohy-
bujete. Nejsndze spaffitelni jste pfi béhu.

* Hmotnost odévu: Tézi odévy vyddvaiji pfi pohybu
nejvice hluku.

e Zvuk: Vétina zbrani pro kontakini boj je velice fichd.
Nejvice hluku potom nadélaii velkeé stfelné zbrang.

Pokud zadtocite na nepiitele, ktery o vds nevi, pak automaticky
zplsobite kriticky zdsah za Gtok ze zdlohy.

PRISNE TAJNE
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OTEVIRANI ZAMKU NABOURAVANI POCITACU

Kldvesy W, A, S, D: Aplikujte kroutivou silu pomoci Srouboviku

Ovlddani mysi: Otdcejfe sponkou do vlass Nekteré termindly jsou chrdngné a bez hesla se do nich nedostanete. Pokud disponuiete dostatecné vysokou
F: Viylomeni zdmku dovednosti Véda, mzete se do termindlu pokusit nabourat.
E: Konec

Kdyz se nabourdte do termindlu, uvidite na obrazovce moind hesla. Vasim tkolem je na to spravné heslo
Kdyz aplikujete kroutivou silu, pak plati, Ze im blize se bude sponka nachdzet té sprdvné pozidi, tim vice se pfijit.
z6mek otoci, ne7 se spona zlomi. Jeding pokud bude spona ve sprdvné pozici, zdmek se zcela ofo&f a ofevre se.

Pfi kazdém chybném pokusu o uhodnuti se dozvite,
RovnéZ se mizete pokusit zimek oteviit tim, 7e jej vylomite, ale pokud se vim to nepodafi, bude zdmek Kolik pismen je na sprdvné pozici v pravém hesle (fzn.
navzdy znicen a bude jej mozné oteviit pouze Klicem. 2,/5 znamend, 7e dvé z péti pismen vémi fipovansho
hesla jsou na spravném misté). Pomoci vylucovaciho
principu pak budete schopni urit spravné heslo diive,
nez vam dojdou pokusy.

Na sprdvnj tip mdte minimdlng ctyfi pokusy. Pokud
v fipovdni selzete, zstane vam termindl uzavien,
dokud se n&kde heslo nedozvite s jistotou. Na
nabourdvdni se mizefe kdykoliv vykaslat o zkusit
to pozdgji pomoci kldvesy E. KdyZ od termindlu
odstoupite, heslo se restartuje a vy budete mit nové
pokusy.

Rovné7 mizete najit skryté sady pismen, které z obrazovky odstrani neplatnd hesla nebo restartuji vds pocet
pokus®. Tyto sady vidy obsahuji dvé zvorky, které maji opacnou orientaci. Mezi témito zGvorkami mohou
a nemusi byt n&jaké znaky.

E
g
E
E

VTRATEK KAPESNIHO
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ZLOCIN A TREST

Zlociny se déli do dvou kategorii - na malé a velké.
Pokud spdchdte pouze maly zlocin, obrdti se proti vim pouze ter¢ tohoto zlocinu:

o Kradez: Pokud vds maiitel chyti pi krddei své védi, pokusi se vim ji zase vzit. Pokud se pokusite
o otk nebo se budete pokouset o dali krddeze, napadne vés (nebo odbéhne pro pomoc). Pokud se
budete brnit, budete pachat velky zlotin (napadeni, viz nize).

* Nepovolené vniknuti: Pokud vis maiitel uvidi, jak otevirdte zaméené dvefe, nabourdvdte se do
pocitace neho napfiklad do skiing, okamiité na vés zadtot.

Pokud spdchdte velky zlotin, znepfdtelite si svou ob&f i viechny jeji prdtele:

* Napadeni: Tohoto zlocinu se dopustite, pokud na nékoho bezddvodné zadtotite nebo se branite obéfi
malého zlotinu.

e Vrazda: Pokud vds pii vrazdé uvidi nékdo, komu na obéti zdleZ, napadne vds.

Pokud rozpoutdte boj, o ktery jste neméli zGjem, mzete se pokusit spor urovnat tim, Ze svou zbraii odloZite.
Tato kapitulace mdZe a nemusi byt dspésnd v zdvislosti na tom, jestli vs md napadeny rdd nebo ne. Pokud
si proti sobd po3tvete viechny obyvatele mésta, mizete zkusit utéct a vrdtit se o nékolik dni pozdgji, kdy se
obyvatelé uklidni. Tohle vam ale nepomize ve vech méstech.

PPOV PRE VTB-003-101

POZOR, KAM SLAPETE

Obr8.1

SVET, 0 NEMZ JSTE MOZNA KDYSI SLYCHAVALI
bude zménén k nepoznani. Ve, co z t&chto veselejsich Casii zbylo, budou jen rozpadajicf se trosky a padlé
pamétihodnosti. V tomto svété musite byt obezfetni, protoZe se snadno miiZete zranit o vy¢nivajici drit nebo
se pod vami miiZe zfitit narusené schodisté. Pokud utrpite zranéni, bude nejlepsi, kdyZ se oprésite a ptijdete
ddl a vezmete si z toho ponauceni.
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Pokud hovofite s njakou postavou, staci vybrat odpovéd, kterd je podle vds v dané situaci nejvhodnéjs...
o bud'te pfipraveni na to, Ze postava, s niZ mluvite, se podle vds také zachovd.

Tu a fam budete mit mozZnost podstoupit fecnickou wzvu. Retnickd vizva je predchdzena slovem ,ecnictvi”
a procentudlnim vyjddrenim Sance na Gspéch (napf. [Recnictvi 25 %]); &im vysSi bude vase dovednost
Regnictvi, tim vyssi bude i vase Sance uspét.

Pokud v fetnické vyzvé uspéjete, pak doséhnete svého. Pokud ne, budou viechny dalsi fecnické vyzvy u této
postavy velice obtizné.

Cas od Gasu také budou moznosti rozhovoru predchdzet slova bez procentudiniho vyjddrent (napf. [Sila]
nebo [Zabijdk zen]). V takowjch pripadech mozete danou repliku pouzit diky fomu, Ze disponujete prislusnou
dovednosti, vlastnosti nebo perkem. Tato replika vZdy padne na drodnou pidu. KaZdou fecnickou vjzvu
mZete podstoupit pouze jednou. Je proto nékdy lepsi namisto podstoupeni nepravdépodobné vyzvy pockat,
ne? bude hodnota vaseho Recnictvi na vy3si drovni.
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KONTEJNERY

Mezi kontejnery patfi v3echny objekty, u nichz mzZete néco naiit. Patii sem tedy mrivd téla, stoly, krabice,
skiing a viechno mozné. Cheete-li se podivat, co je uvnit nékterého kontejneru, najedte zaméfovacem na
dany objekt a stisknéte klgvesu E. Pokud bude text erveny, znamend to, Ze kontejner vlastni nékdo jiny
a vybrdnim jeho obsahu se dopustite krddeze, a pokud vds u toho nékdo uvidi, ponesete disledky.

Vids inventdr je nalevo, kontejner je napravo. Mezi témito dvéma seznamy mizete véci piehazovat pomoci své
mysi. Pomoci Sipek doprava a doleva nebo pomoci kliknuti levym tlacitkem mysi na Sipky vedle
ndzvi kontejneru mizete seznamy filtrovat (a nechat si tak napfiklad zobrazovat pouze zbran, zbroje, munici
apod.).

Viéci z kontejneru a do kontejneru miZete presouvat tak, Ze pozadovany predmét zvolite a kliknete levym
tlacitkem mysi. Seznamy miZete posouvat pomoci kolecka mysi o Sipek nahoru a dolu.

Stiskem kldvesy A vyberete cely obsah kontejnerv.
Kldvesou X kontejner zaviete.

Varovdni! Nenechdvejte véci v kontejnerech, které vam nepatfi!
Ai se pro né budete vracet, vi tam nemusi byt!
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OBCHODOVANI

2
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Na obrazovee obchodovdni budete moci prodavat nebo nakupovat predméty. Nakupni a prodejni cena bude zdviset
na vasi dovednosti Obchodovani. Tato nabidka se ovldda stejné jako nabidka kontejnerd (viz predchozi strdnka).

Obchoduie se tak, Ze na vybrany piedmét kliknete levym tlacitkem mysi a piesunete jej tak do inventdre
druhé osoby (pokud chcete prodat jeden z vlastnich piedmétd), nebo Kliknete na predmét v inventdfi druhé
osoby (pokud chcete danou véc koupit & vyménit).

Pii piesouvdni jednotlivych predmétd bude dochdzet i k presouvdni zdtek (lahvové zdtky tvoii ve svétd
Falloutu ménu). To bude reprezentovdno velkou , zdtkovou” Sipkou uprostied.

Pokud bude tato Sipka tmavd, znamend to, Ze jedna ze stran nemd dost zdtek k provedeni transakce. Obchod
nelze dokoncit, pokud nemdte dost zdtek na zaplaceni, ale své predméty moZete Klidn& prodat i pod cenou,
pokud je to vase prdni.

PRISNE TAJNE
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NASTAVENI HRY

Do nabidky nastaveni se miZete dostat z hlavni nabidky po spustani hry Fallout 3 nebo kdykoli ve hie stiskem
kldvesy ESC. Nabidka nastaveni vam umoZiiuje upravovat hru, zvuk, obraz a ovlddani.

HRA
V této nabidce mdZefe upravovat obtiznost hry a prepinat urcité viastnosti. Obtiznost ovliviiuie, jak tézké pro vds

bude zvlddani soubojii. Cim 18z nastaveni obtiZnosti pouZiete, tim vice zkuSenosti dostanete v boji.

OBRAZ

V této nabidce mzete upravit jas obrazovky. Pokud mite urité typy televizord (napf. DLP nebo LCD) nebo hrajete
ve svétlé mistnosti, doporucujeme vdm, abyste si zvysili jas. Také mZete upravovat barvy Pip-Boye, prihlednost
informatniho displeje a zobrazovdni fitulkd.

ZVUK

V této nabidce mzete upravit hlasitost. Viimnéte si, Ze rdio md nezdvislé nastavovani hlasitosti v Pip-Boyi.
OVLADANI

V této nabidce mzete upravovat vertikdlni a horizontdlni citlivost mysi a prevrdtit osu Y. Také mGZete zménit
rozlozeni akénich kldves.

DULEZITA INFORMACE O GRAFICE A DOSAZENI
NEJLEPSIHO MOZNEHO VYKONU

Hra Fallout 3 wyuZivd nejmodesi grafické efekty, jaké jsou v dnesni dob k dispozid,  snaZi se timto zpGsobem prispét
k navozeni skvélého herniho zZitku. Hra byla vyvinuta a testovdna na kartdch spolecnosfi NVIDIA® GeForce™ 8, 9 a GTX
200, a tak nejlepsiho zd7itku dosdhnete prdva na grafickém hardwaru fod GeForce 8, 9 a GTX 200. Na karté GeForce
8600 a novasich typech budete mit moznost zapnout vsechny specidlni efekty firmy NVIDIA ve wysSich rozliSenich obrazu.

RODINNE NASTAVENI

Rodinné nastaveni sluzby Games for Windows - Live dopliiuje rodicovskou kontrolu systému Windows Vista. Pristup
a zdzitky d&ti miZete spravovat pomoci snadnych a flexibilnich ndstrojd. Dalf informace ziskdte na webu
www.gamesforwindows.com/live/familysettings.

OMEZENA ZARUKA

Toto ujedndni vds opraviiuje k soukromému pouZiti nekomerénf povahy jedné (1) kopie softwarového programu, ktery naleznete v fomto balent.
Software je ,pouzivdn”, pokud je zaveden do docasné paméti (RAM) nebo instalovén do paméti permanentni (pevny disk, jednotka DVD-ROM
nebo jiné zafizeni slouzici k ukldddni dat). Instalace na sifovy server se vyslovn zakazuje a tofo Ujedndni Zddnym zpdsobem a v Zddném pripads
neslouzi jako licence pro instalaci v st

ODMITNUTI ZARUK

Vlostnik garantuje zkaznikovi, jakozto kupci tohoto potitacového softwarového produktu, nezdvadnost média, na kferém je ulozen produkt,

po dobu devadesti (90) dni od zakoupeni produktu. Vadné produkty reklamujte v misté prodeje a prilozte platny doklad o zakoupeni. Nenili
toto z njokého divodu mozné, vrafte produkt Vlastnikovi na nize uvedenou adresu spolecnd s platngm dokladem o zakoupeni, Gdajem o misté
zakoupeni, popisem defektu a origindInim balenim. Vastnik refunduje postovné vztahujici se k navrdceni vadného produktu.

NAHRADA ZAKAZNiKOVI

Nahrada zdkaznikovi a veskerd odpovédnost Vlastnika spocivd v (i) ndhradé média obsahujiciho SOFTWARE nebo (ii) ve vrdcent finanéniho obnosu
zaplaceného pfi koupi téfo kopie SOFTWARU. Otevienim baleni obsahujiciho tento produkt, instalaci nebo jingm pouZitim tohoto SOFTWARU nebo
PRISLUSENSTVI se ziikdte jokskoliv ndhrady nebo ndhrad danjch zdkonem nebo jinou autoritou. Co se tyce zruk, kterych se nemiZete vzdt,
poskytuje je timfo k dispozici Vlastnikovi.

PRISNE TAJNE

PPOV - PRISNE TAJNE - VTB-001-13

TECHNICKA PODPORA

Nei kontaktujete nase oddéleni technické podpory, prectéte si prosim toto!

Ucinili jsme v3e pro fo, aby nase produkty byly maximdlng kompatibilni s co nejSirsi fadou pocitacového vybaveni. Nicméné do
tohoto vybavent nelze zapocitat prenosné pocitace (notebooky), nebof jejich hardware je zpravidla urcen pro pracovni cely,
nikoli pro hrani her.

Nage technickd podpora tu je samoziejmé proto, aby vm pomohla hru zprovoznit. V nasich moznostech je fesit problémy se
spustanim hry nebo jejim neocekdvanym padem. Neni vak v nasich silch poskytovat cheaty i rady, jak dohrdt hru.

Nasim cilem je poskytmout vam nejlepsi mozné rady.
Mate-li tedy problémy se spustanim nebo padem hry, je potieba, abyste si pripravili ndsledujic informace:
o (o nejpiesnéjsi popis problému, kdy k nému dochdzi, a pokud se objevi, pak i chybové hldseni
e Inacka nebo druh vaseho potitace
* Typ a oznaceni VGA karty spolu s velikosti video paméti a verzi ovladaci
« Typ procesoru (CPU)
o Velikost paméti RAM
o Typ zvukové karty
o Verzi operacniho systému

Budete-li se na nds obracet pomoci e-mailu, prilozte prosim kromé popisu problému také vypis z diagnostického programu
rozhrani DirectX.

Ten ziskdte tak, Ze do piikazové fddky spustit v nabidce Windows >Start> Spustit... napiSete dxdiag. Ve spusténém diagnos-
tickém programu klepnete na polozku UloZit viechny informace a vysledny textovy soubor Dxdiag.txt piilozite k e-mailu.

Jestlize nejste schopni obstarat tyto potiebné informace sami, obrafte se prosim na svého spravee i vyjrobce pocitace. Bez féchto
informaci nejsme schopni vds problém efekfivné fesit.

Jak nds mi7ete kontaktovat:

Web: http://www.cenega.cz

e-mail: help@cenego.cz

Tel.: +420 257 189 545 (v pracovni dny 9-17h)

Upozornéni: V pripadé, kdy je souédsti baleni i unikdtni CD-kli¢ (sériové islo), peclivé tento klic uchovejte.
Pii jeho zirdté nelze pozadovat nahradu.

CESKA LOKALIZACE - CENEGA CZECH

Vedouci projektu lokalizace Preklad

Lumir Vangk Fedor Dubovsky, Lukds Dusek, Michal Farnik,
y Ale3 Kopfiva, Ondrej P

Lokalizace

Tomds Varbanov Juzykovd korektura

) Pefr Seba
Hlavni tester

Radek Brejcha DTP
Tereza Hdjkovd
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A DéleZite zdravotné upozornenia o hrani videohier
(Epileptické) zachvaty
Velmi malé percento os6b moéze postihnut zachvat, ked' st vystavené urcitym optickym
obrazcom, vratane blikajucich svetiel alebo vzorov, ktoré sa mézu objavovat vo
videohrach. Dokonca aj osoby, ktoré nezaZzili zéchvat alebo epilepticky zachvat, mézu
mat nediagnostikované predpoklady, ktoré mozu mat pocas sledovania videohier za
nasledok ,fotosenzitivny epilepticky zachvat".

Tieto zachvaty sa mozu prejavovat roznymi symptémami, vratane stavu na omdlenie,
zmeneného vnimania, trasu oci alebo tvare, trhanim alebo $klbanim rik alebo néh,
dezorientécie, zmatenosti, alebo momentalnej straty vedomia. Zachvaty mézu sposobit’
stratu vedomia alebo kfce, ktoré mézu viest k poraneniu v désledku padu alebo néarazu
do okolitych predmetov.

Ihned’ prestante hrat a informujte lekara, ak spozorujete ktorykolvek z tychto priznakov.
Rodicia by mali sledovat a spytat sa deti na tieto priznaky — malé a dospievajlice deti

sU na tieto zachvaty nachylné viac nez dospeli. Riziko fotosenzitivnych epileptickych
zachvatov moéze byt znizené dodrzovanim nasledujicich opatreni: sedavajte dalej od
obrazovky; pouzivajte mensiu obrazovku; hrajte v dobre osvetlenej miestnosti; nehrajte,
ak ste ospali alebo unaveni.

Ak ste vy alebo vasi pribuzni v minulosti zaznamenali zachvaty alebo epilepsiu,
konzultujte pred hranim svojho lekara.

€o je PEGI systém?
PEGI systém na hodnotenie veku ochranuje maloletych pred hrami, nevhodnymi pre
ich vekovu skupinu. POZOR, toto nie je ohodnotenie obtiaznosti hry. PEGI pozostava
z dvoch casti a umoznuje rodi¢om a inym, ktori kupuji hry pre deti, aby ziskali spravne
informacie pre vyber hry, vhodnej pre vek hraca, ktorému je uréena. Prva cast je vekové
hodnotenie:

Druhé cast pozostava zo symbolov, oznacujucich typ obsahu hry. Kazda hra moze
obsahovat viaceré z tychto symbolov. Vekové ohodnotenie hry odraza intenzitu tohto

obsahu. Symboly st:
3 @’ * g' §
uis‘ni = VULGARNi MLUVA STRACH SEX DROGY DISKRIMINACE ONLINE

Pre dalsie informacie navstivte http://www.pegi.info a pegionline.eu
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OVLADANIE
MYS A KLAVESNICA

Otvorenie Pip-Boya
Podrzanim ovldate
podsvietenie PipBoya Automaticky pohyb  Dopredu

SEE—— T

” v |
5 Rychle ul(fzenle = F9
Rychle natitanie —=—

Aktivdcia Pripravenie/Nabitie  Cakanie

e —— = s . "
Tab ' w l E I R I q |
|

(npsl Lock A l S I I[ I
Neustdly beh Ukrok dolava Dozady  Ukrok doprava  Zmena pohladu
Beh Uchopenie VATS
Shift L I Y4 | v
L ¥
Cntl L AltL Space |
Tokrddanie sa Zamierenie/Obrana Skok
Ovlddanie VATS ok
VRSOSRR . Otvorenie fahového rezimu VATS Tamierenie/
PodrZanim vykondte scan
e x Obrana
Kliknutie I'avym tlacidlom.................. Viber diefa

Kliknutim I'avého Ha€. mysi na 3ipku dolava alebo
doprava prepnete ciel.

Pomocou mysi oznacte pozadovand cost tela a stlate
I'avé Hacidlo mysi.

ER— .. Potvrdenie zacielenia
Kliknutie pravého tlacidla mysi. ... .. Ukonéenie rezimy
VATS, zruzenie napldnovanych dtokov

Stlacenim kolieska prepinate
medzi pohladom prvej a trefej
osoby. Otdcanim kolieska
priblizujete a odd'alujete pohl'ad
v rezime trefej osoby.
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OVLADANIE
OVLADAC PRE XBOX 360° PRE SYSTEM WINDOWS

Prepina¢ pohladu z prvej/trefej osoby

Drzte pre dpravy kamery LIVE Sprievodca Urok
I VATS. rezim
Mierenie/Obrana  Cakaf Drite pre sken
y Skok
Pozastavit hru Otvori,/Zatvorif
Pip-Boy3000
Drzte pre aktivdciu Pip-Boy

G @
\E;

I \
L . ;
Aktivace
Pohyb 9
S;ac};e e prepnutie Kradmého rezimu Ol
oL Drzte pre vytasenie,/schovanie zbrane

Rozhliadanie sa/Otdcanie so
Stlacte pre vzatie/pustenie predmetu

Ovlddanie VATS
[R5 Y 0000 sanan aaoaos Ao RRRRENN, rxioo SRR Rezim VATS
Drte pre sken
m .............................................. Viber ciela
R e o0 o o L UU Prepndf medzi cielmi
(L) et 2 SN Mierenie na konkrétnu Cast fela
0 ........................................ Potvrdif zacielenie
(B e R Ukongit VATS, Zrusif pldnované Gtoky
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UVOD DO HRY FALLOUT 3

Aémovd vojna. Uz len tieto slovd v nds samy o sebe vzbudzuji predstavy atémovych hribov, plynowjch masiek
a vydesenych deti krciacich sa pod skolskymi lavicami. Ale nasu predstavivost viac jatri to, o by nasledovalo
po takomto konflikte. Deje sa tak preto, lebo v naSom redlnom svete neexistuje pre tito situdciv adekvdtna
paralelo. Ludstvo uZ sice spoznalo hrozu vybuchu jadrovej bomby, akoby zdzrakom sa viak vyvarovalo zniceniu
celej planéty. Aspoii zatial’

V hre Fallout 3 vds viak cakd realita na hony vzdialend tej nasej. Predstavte si, Ze sa po druhej svetovej
vojne ¢os rozdelil na dve linie. Td nasu dobre pozndme. Vo vesmire Falloutu viak technoldgia napredovala
ovela rychlejsie, pricom spolotnost nadalej zostdvala v zajati kultérnych noriem z pifdesiatych rokov. Zila
si svoj idylicky Zivot vo , svete zajtrajska.” Kazdd domdcnost” disponovala sluzobnymi robotmi, vo svete lefeli
natupirované dcesy a automobily na fizny pohon. V roku 2077 sa zrazu vietko zvrtlo: dihotrvajica vojna s
Cinou sa vymkla kontrole a doslo k celosvetovému atémovému konfliktu.

Vly prichddzate na scénu o dvesto rokov neskdr - v roku 2077. Qcitdte sa v prostredi post-apokalyptického
Washingtonu, D.C. a jeho okolia. Tunaj3ej krajine sa vravi ,velkd pustatina®, je to skutotné peklo plné
ndjazdovych gangov, hrozostrasnych supermutantov, divokych sprdchnivelych ghilov a zlyhdvajdcich
vojenskych robotov. Mte 3fastie, Ze ste strdvili poslednych deviitndst rokov v oficidlnom podzemnom kryte
spolocnosti Vault-Tec, konkrétne vo Vaulte 101. Vsetko je fajn a v pohode, kym sa vds otec, ktory bol do tej
doby stredobodom vésho Zivota, nerozhodne Vault necakane opustif a prindti vds tak nasledovat’ ho. Vase
bezpetie je preto v keli.

Teraz pride G dobrd sprdva: len o sa pred vami otvoria obrovské dvere Vaultu a vy sa vyddte do sveta
zaliateho ostrym sinkom, mdzete o svojom osude rozhodovat’ podla [ubovéle. MoZete sa pustif do hladania
svojho ofca... alebo sa naii celkom vykalaf a zamierif priamo do chdtrajiceho mesta Megatuna, zozndmif sa
s tamojsimi svojrdznymi obyvatelmi... alebo nechat za seba prehovorit olovo.

Najdélezitejsia vec, ktord by ste mali vedief o hre Fallout 3, je, Ze hra patri vam. MdZete si s fiou robi
cokolvek, co vim zide na um. Nejestvuje Ziadny , sprdvny” spdsob hrania. Vyskdsajte si vietky zrucnosti a
perky, o ktorych sa doitate v tejto prirucke. Skiste novy fahovy systém VATS. Myslite na to, 7e kazdd vjzva,
ktord pred vds hra postavi, md niekolko moznych rieSeni a niekolko moznych vysledkov. K dspechu vedie
mnoho ciest a hra sice md svoj , koniec”, ako vk k nemu dospeiete a ako bude vyzeraf, zdlezi len na vds a
na vasej hemej postave.

My v3etdi, clenovia Bethesda Game Studios, difame, 7e si dobrodruzstvo v nasom svete vychutndte rovnako,
ako sme si my vychutnali jeho vytvdranie. Bolo ndm cfou udrzat’ svet hry Fallout pri Zivte a umoznif vam,

aby ste sa dofi po rokoch opif ponorili... alebo zaZili jeho atmosféru celkom po prvykrt.

A este jedna vec. Ked' svojho ofca konecne ndjdete, sprdvajte sa k nemu pekne... Alebo viete co? Robte si, to
cheete...

- Tem lny Fallour 5
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INSTALACIA A SPUSTENIE HRY

Vloite do mechaniky disk 1 s hrou Fallout ® 3 Game of the Year Edition a spustite sibor setup.exe, ak sa
nespusti automaticky. Postupujte podla instrukcii na obrazovke. Vlozte do mechaniky disk 2 s hrou Fallout
3 Game of the Year Edition a spustite stbor setup.exe, ak sa nespust automaticky. Hru spustite kliknutim
na ikonu hry alebo z ponuky Start.

Ak ste u7 hru Fallout 3 hrali, v menu budete maf moznost Nahrat' / UloZit ulozend hru, pomocou
ktorej mdzete pokracovar v hrani s existujicou postavou. Ak zacinate novd hru, pred ziskanim sprdvy
o stiahnutelnom obsahu musite opustif Vault 101.

OPERATION: ANCHORAGE
Operation: Anchorage prinesie novy rddiovy signdl a s nim novd znatku na mape a nové Glohu: , Preskdmaite
rddiovy signdl Vyhnancov.”

THE PITT
The Pitt zobrazf sprdvu o novom rddiovom signdle - Wernherov nidzovy signdl.

BROKEN STEEL

Ak je rozsirenie Broken Steel sprdvne nainstalované, zobrazi sa sprava, ktord upozoriiuje na moznost zvy3enia
vasej drovne na 30. Aby ste si mohli uZif nové Glohy a pribeh Broken Steel, musite najprv dokonif hlavnd
dejovd liniv hry Fallout 3.

POINT LOOKOUT

Po nainstalovani stiahnutelného obsahu sa hrdt dozvie, 7e na lodi blizko Rivet City je na predaj novd doddvka
ovocia. Ciel Glohy vds zavedie k prievoznikovi Tobarovi, ktorj md Sirokd ponuku tovaru a méze vds prepravif
priamo do Point Lookout.

MOTHERSHIP ZETA
Mothership Zeta prinesie novy rddiovy signdl a s nim novd znacku na mape a novd dlohu: , Preskimajte
wldstny radiovy signdl prichddzajici z pustatiny”.

PRISNE TAJNE
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HLAVNA PONUKA

FALLOUT 3

POKRACOVAT

Pomocou tejto polozky mozete pokracovat’ v hrani naposledy ulozenej hry.

NOVA HRA

Spusti novy hru Fallout 3.

NACITANIE HRY

Umoziivje vam vybraf si z ponuky predtym ulozenych hier hru na nacitanie.

NASTAVENIA
Otvorf ponuku s nastaveniami, kde mdZete upravovat viastnosti hry, obrazu,
2vuku a ovlddania. DalSie informdcie ndjdete na strane 40.

AUTORI

Tobrazi zoznam [udi, ktori sa podielali na wyvoji hry
Fallout 3.

STIAHNUTY OBSAH
Zobrazi obsah, ktory ste si do hry Fallout 3 stiahli.

PPOV - PRISNE TAJNE - VTB-001-13

% : UKAZATEL

OZARENI
UKAZOVATEL
SKUSENOSTI
AKCNE
BODY

BODY ZDRAVIA KOMPAS UKAZATEL ZDRAVIA STAV ZBRANE MUNICIA

(82) NEPRIATELA (sTA)

BODY ZDRAVIA (BZ)

Vase celkové zdravie. Ked' vase BZ Klesnd na nulu, vasa postava zomrie.

KOMPAS

Na kompase vidite smer svojho putovania a tieZ pozicie vietkych nepriatelov, a doleZitjch miest nablizku.
DalSie informdcie o kompase ndjdete na strane 6.

AKCNE BODY (AB)
Celkovy pocet dostupnych akenych bodov zdleZ od obratnosti vasej postavy (pozri systém S.PE.CLA.L na
strane 14). Ak¢né body sa vyuZivaji len v fahovom rezime VATS (pozri stranu 30).

STAV ZBRANE (STA)

(im je tento ukazovatel krats, tym hori je stav vasej zbrane.

Informdcia o dostupnej municii pre aktudlne drZand zbrafi. Prvé Gislo indikuje, kol'ko rdn zostdva v zdsobniku.
Druhé cislo vds informuje o celkovom mnoZstve dostupnej municie.

UKAZOVATEL ZDRAVIA NEPRIATELA

Ukazuie aktudlne zdravie nepriatela.

UKAZOVATEL OZIARENIA

Objavi sa vidy vo chvili, ked budete oZiareni.

UKAZOVATEL SKUSENOSTi

Objavi sa, ked" ziskate body skisenosti.

PRISNE TAJNE

PRISNE TAJNE
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KOMPAS A AKTIVACNE IKONY

PRAZDNY TROJUHOLNiK

0znacuje lokdciu, ktord ste este nepreskamali.

PLNY TROJUHOLNiK

0znacuje lokdciu, ktord ste uz predtym preskomali.

CIEL ULOHY
Ak mdte aktivnu Glohu, 3ipka na kompase bude ukazovaf smer k cielu tejto Glohy. Cim blizsie budete
k cielu dlohy, tym rychlejsie bude blikaf prislusné svetielko.

ZNACKA NA MAPE

Ak ste si na mapu umiestnili vastnd znacku, smer k nej bude naznaceny priehladnou Sipkou.

INACKY PRIATEL /NEPRIATEL

Ludia a zvieratd, ktorych wvidite, budd na kompase zobrazeni pomocou zvislych ukazovatelov. Zelené
ukazovatele oznacujG priatelskych [udi a stvorenia. Cervené ukazovatele oznatujd nepriatelov. Hodnota
vasho vnimania rozhodne o tom, i ich dokdzete odhalit.

ZAMERIAVAC

Vids zameriavac sa zment vzdy vtedy, ked” budete mdct nieco urobif s urcitym cielovjm objektom. Stlacenim
Kldvesu E mdZete oznaceny objekt pouzif. Cervend ikona alebo text vds informuje o fom, Ze sa vykonanim
akcie dopustite zlocinu.

PRISNE TAJNE

PIP-BOY 3000

UKAZOVATEL OZIARENIA

PONUKY

TAB . & S ' W . .. 099 T e Otvorenie/Zatvorenie Pip-Boye.
Kliknutie l'avym tlacidlommysi .................... Viyber poloziek /ZdloZiek /Ponuk Pip-Boye.
Sipky nahor a nadol,

koliesko mysi

alebo posuvnd lista. . ............................. Posun v ponukdch nahor a nadol.

UKAZOVATEL OZIARENIA
V [avom hornom rohu Pip-Boya ndjdete osobny merat oZiarenia, ktory vds informuje o tom, kolko radiatnych
jednotiek uZ vase telo absorbovalo.

SEKCIE

V/ Pip-Boyi 3000 ndjdete tri hlavné ponuky:
Statistiky - informdcie o Statistikach a zruénostiach vasej postavy.
Predmety - vietky predmety, kioré vasa postava prave nesie.
Ddta - mapy, informdcie o Glohdch, pozndmky a pristupy ku
véetkym dostupnym radiovym signdlom.

PRISNE TAJNE
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NABIDKA STATISTIK

Ponuka Stafistik obsahuje pif casti: stav, S.P.E.CLA.L, zrucnosti, perky, vseobecné.

V' hornej Casti obrazovky Statistik sa vzdy objavujis nasledujice informdcie: Groved vasej postavy, aktudlny
a maximdlny pocet bodov zdravia (BZ), aktudlny a maximdlny pocet akénych bodov (AB), aktudlny pocet
bodov skisenosti (BZ) a mnoZstvo skisenosti potrebné na postup do vys3ej Grovne.

PONUKA STAVU
Ponuka stavu obsahuie zdkladné informdcie o zdravi vasej postavy. Pomocou Sipok nahor a nadol sa
modzete pohybovaf medzi tromi doleZitymi podsekciami stavu:

KON

Tobrazuie stav kazdej éasti tela vasej postavy prosirednicivom ukazovatela. Cim je ukazovatel krati, tym viac
poskodend je dand ast fela. Ked'je ukazovatel celkom prazdny, dand cast tela sa povazuje za zmrzacend a je
zobrazend tiarkovane. Ak mdte vo svojom inventdri nejaké stimpaky, moZete ich stlagenim klvesu S pouit
na obnovenie ¢asti celkového zdravia a Giastotne aj na uzdravenie poskodenej casti tela. Ak si prejete pouit
stimpak na vyliecenie urcitej casti tela, dand cast tela oznacte.

RAD

Zobrazuje vasu aktudlnu Grovedi odolnosti profi radidcii a fiez to, akym mnozstvom radidcie bola vasa postava
dosial zasiahnutd. Ak mdte vo svojom inventdri nejaky RadAway, mézete ho pouif stlacenim kldvesu A na
odplavenie ¢asti radidcie zo svojho organizmu. Ak mate tablety Rad-X, moZete ich vt stlacenim kldvesu X na
dotasné zvySenie odolnosti svojej postavy voti ofiareniu.

Radidcii moZete byt vystaveni pdsobenim prostredia alebo poZitim znehodnotenej vody a potravy. Malé

7 ofiarenia (medzi kioré patri v extrémnom pripade aj smrt).
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EFE
Informuje vs o vietkych pozitivnych a negativnych efektoch, ktoré prave ovplyviiujd vasu postavu. Medzi

faktory ovplyviiujiice vasu postavu méze patrif oZiarenie, vase oblecenie, poité ldtky atd.

S.P.E.C.LA.L.

SPECIA.L je skratka pre vasich sedem primdrnych vlastnosti. Ich podrobny opis ndjdete na strane 14.
Minus (-) napravo od hodnoty atribitu oznatuje negativny efekt, pokym plus (+) znaci, 7e tdto vlastost
ie ovplyviiovand pozifivne. Dalsie informdcie ndidete v sekeii o acinkoch v ponuke stavu.

ZRUCNOSTI

Informdcie o vasich zruénostiach. Dalsie informdcie ndjdete na strane 16.

PERKY
Specidlne schopnosti, ktoré si mdZete vybraf vtedy, ked nadobudnete novd Grovei. Dalsie informdcie
o perkoch ziskate na strandch 18-26.

VSEOBECNE
Tu ndjdete zoznam mnohych svojich skutkov potas hry, aktudlny stav karmy (zly, dobry, neutrdlny) a tiez
svoju hodnost v danom karmickom stave (napr. Satanova pravd ruka).

PRISNE TAJNE
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PONUKA PREDMETOV

Ponuka predmetov pozostdva z piatich Casti: zbrane, odevy, podpomé prostriedky, rzne a municia.

ZBRANE

V tejto ponuke ndjdete v3etky zbrane vo svojom inventdri.

ODEVY

VSetky predmety, ktoré si mdZete vziaf na seba. Patri sem vystroj, oblecenie a doplnky, ako si klobiky.

PODPORNE PROSTRIEDKY
V tejto zdlozke ndjdete vsetky predmety, ktoré moZete skonzumovat a ovplyvnif tak Statistiky svojej postavy.
Patria sem stimpaky, rozne liecivd, ale aj knihy a Casopisy.

ROZNE

Medzi rozne veci patria klItce, vdsenky a dalie predmety.

MUNiICIA

Tento zoznam zahiiia akikolvek municiu, kford mozno pouzif na prebitie zbrani v hre.

OVLADANIE PONUKY
Kliknutie I'avym tlacidlom mysi - nasadenie, odloZenie alebo pouZitie vybraného predmetu.
Kliknutie pravym tlacidlom mysi - pustenie vybraného predmetu.
R - oprava vybraného predmetu (pozri kapitolu o opravovani zbrani a odevov, strana 31).
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VLASTNOSTI PREDMETU

Predmety vo vasom inventdri mo7u maf mnoZstvo vlastnosti, ktoré sa objavia potom, ked” predmet vyberiete:

POS - aké poskodenie zbraii spésobuie (¢im vy3sie, tym lepsie).

0Z - percentudlna odolnost voi zraneniam, ktord vam predmet poskytne (cim vysSia, tym lepsie).

HM - hmotnost daného predmetu.

CEN - cena predmetu v zdtkach.

KON - aktudlny stav zbrane.

EFEKTY - vetky pozitivne a negativne efekty, kioré predmet vasej postave poskytne, ak ho budete pouZivat.

Pri zbraniach sa taktiez docitate, aky je kaliber zbrane, pocet ndbojov v zdsobniku a celkovy pocet
zostdvajicich ndbojov.

KLAVESOVE SKRATKY

V ponuke inventdra moZete definovat kldvesové skratky podrzanim
iedného z klavesov 1-8, a vjberom poZadovanej zbrane, zbroje
alebo predmetu, ktory si prajete priradif ku konkrétnemu kldvesu.
Tento vyber uskutotnite kliknutim I'avého tlacidla mysi na
pozadovand polozku. Vsimnite si, 7e pri vybere kldvesowjch skratiek
mozete prechddzaf do ostatnych pondk, pricom predmet bude nadalej
prideleny na kldves.

Pri hrani pofom mézete pomocou kldvesov 1-8 vybrat ktorykolvek
7 priradenych predmetov.

TIE PRE OBYVATELOV VAULTU

PRISNE TAJNE
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V hornej ¢asti ponuky Ddta vidy ndjdete informdciu o aktudlnej pozicii, ddtume a case. Ponuka Ddta je dalej
rozdelend na pif sekcif: miestna mapa, mapa sveta, Glohy, sprvy a rddio.

MIESTNA MAPA

Miestna mapa zobrazuje vasu aktudlnu poziciu o tieZ v3etky dvere
v blizkosti. Kliknutim na prisluné ikony mozete vyvolaf’ informdcie
o dverdch a o tom, kam veda.

MAPA SVETA

Na mape sveta uvidite ziednodusend mapu celej velkej pustatiny
a v3etky znacky, ktoré ste pri svojom putovani objavili. Pomocou
mapy mozete rychlo prejst na [ubovol'né miesto, ktoré ste uz
predtym navtivili - stai klikndf na vybrand oblast I'avym
tlacidlom mysi. No mape sveta je vasa cesta k cielu lohy
zndzomend preruSovanou ciarou. V niektorych pripadoch budete
musief svoju cestu odklonif. PreruSovand pomocnd ciara sa fomu
bude prispdsobova.

Pomocou kolieska mysi mdzete priblizovat o oddalovat’ pohlad na mapu. Kliknutim I'avého tlacidla
mysi so mozete pohybovat po mape. Kliknutim pravého tlacidla mysi mézefe presivaf alebo odstrafiovat
svoje vlastné znacky na miestnej mape a na mape sveta. Ak vasa akfivna Gloha zahfiia nejaké body, ku ktorym sa
treba presundt, uvidite ich na mape sveta i na miestnej mape.

PRISNE TAJNE
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ULOHY

Obrazovka dloh v sekeii Ddta vo vasom Pip-Boyi zaznamendva vds
pokrok vo v3etkych Glohdch, ktoré ste prijali. Nafavo vidite zoznam
dloh. Svetld farba oznatuie Glohy, ktoré st stdle akfivne. Ulohy
zndzomené tmavou farbou boli dokoncené, alebo ste ich z nejakej
priciny nezvlddli. Aktivna dloha je zvjraznend malym Stvorcekom.

Na pravej strane obrazovky sa nachddzaji ciele kazdej Glohy.
Aktivne ciele s uvedené svetlou farbou a nachddzajis sa hornej
casti zoznamu. Dokoncené ciele si zndzomené tmavou farbou a s umiestnené v dolnej Casti zoznamu. Giele
oznaené ako ,(Nepovinné)" nie je nutné spnit pre dspesné dokoncenie Glohy.

Kazdd dlohu mdZete oznacit ako ,aktivnu”. Ciel aktivnej Glohy si mdzete nechaf zobrazif na mape sveta (ak
ie jeho pozicia zndma). Na svojom kompase a na mape vidite vjhradne ciele aktivnych Gloh.

Pozndmka: Nie kazdd dloha disponuje cielmi. Pri plneni niektorych Gloh musite sami prist na to, kam sa treba
dostaf.

SPRAVY

Obsahuie v3etky zvukové a pisomné spravy, & uZ sa vzfahuj

k ulohdm alebo nie. Spravy, ktoré ste si neprecitali alebo ste si

ich nevypoculi, st oznacené svetlou farbou. Sprdvy, kforé ste si

uZ precitali alebo vypoculi, sa javia tmavé. Kliknutim I'avého
tlacidla mysi si mdzete zvukovd spravu vypotuf (zvuk sa bude
prehrdvaf aj potom, ked opustite ponuku Pip-Boya). Kliknutim
I'avého tlacidla mysi mozete prepinaf medzi vietkymi sprivami
a sprdvami délezitymi pre aktivnu Glohu.

RADIO
Vsetky rddiové signdly,

ktorych frekvenciu pozndte,

sa objavia v sekdii ddt na
obrazovke rddia vo vasom Pip-Boyi.
Signdly oznacené svetlou farbou
sii v dosahu o mozete ich
pocivat. Signdly zndzornené
tmavou farbou ste uZ prediym
objavili, nie ste vSak v ich dosahu. Ak si cheete takyto signdl vypocu,
musite sa vrdtif do dosahu jeho vysielata.
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S.P.E.C.I.A.L.
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ZRUCNOSTI
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PERKY
UROVEN 2

UROVEN 4
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UROVEN 6 UROVEN 8
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UROVEN 10 UROVEN 12
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UROVEN 16
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ZKUSENOSTI A UROVNE

Ked' nadobudnete pozadované mnoZstvo bodov skisenosti (BS), automaticky postipite na novi Groves.
Nesmiete vsak v tej chvili bojovaf. S kazdou novou Groviiou sa zvy3uje hodnota vaseho zdravia, ziskavate
body na prerozdelenie medzi vase zruénosti a budete si mact vybrat novy perk.

Pozndmka: Uddvand hodnota zrucnosti je ich prirodzenou hodnotou a nezohladriuje Ziadne bonusy, ktoré vim %Y
mdzu poskyfovat urcité predmety alebo ldtky. >

PPOV PRE VT8-003-101

NEPOUZiVAJTE METODU POKUS-OMYL

STRIEHNE NA VAS SKRYTE NEBEZPECENSTVO

Je isté, Ze natrafite na pasce, ktoré sa vdm budu usilovat’ vziat' Zivot. Tymto zradnym ndstrahdm sa musite
vyhnit'. To, ¢o vyzerd na prvy pohl'ad ako neskodny predmet, napriklad zdchod, debna s municiou alebo
napriklad ko¢ik, moZe v skutoénosti byt’ smrtiace zariadenie. Len ¢o tieto ndstrahy identifikujete, majte sa
na pozore. Casto budete mat’ moZnost’ pouZit' tieto pasce proti tomu, kto ich tam nastraZil.

IRUCKY NA PREZITIE

(RWVOK

‘. PRISNE TAJNE PRISNE TAJNE
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SUBOJE
Ktokolvek sa chee vydat do velkej pustatiny, mal by sa naucit nardbat’ so zbrafiami a zbrojami.

ZBRANE

V hre Fallout 3 narazite na rozne druhy zbrani, ktoré mozno vo v3eobecnosti- rozdelif do piatich zdkladnych
kategdrii: zbrane na dial’ku, zbrane na blizko, grandty, miny a pomacky pre boj bez zbrane. Vasa efektivita
s kazdou zbrafiou zdvisi od zrutnosti vasej postavy, stavu danej zbrane a nepriatelovej odolnosti voti
zraneniv. Pri pouZiti zbrane zamierte na nepriatela a zadtotte stlacenim I'avého tlacidla mysi.

Ak pouzivate automatick zbrai, td bude po stlaceni I'avého tlacidla mysi strielaf tak rychlo, ako

en dokdzZe. Va3a postava automaticky prebije zbraii vtedy, ked' spotrebujete vSetky ndboje zo zdsobnika.
Podmienkou, samozrejme, je, aby ste mali nejoké ndboje v zdsobe. Ak si budete priaf prebif inokedy, stlacte
kldves R.

Viasa presnost” a spdsobené poskodenie v boji zdvisia od drovne vasej zrucnosti s typom zbrane, ktord
pouzivate (napr. Tazké zbrane, Energetické zbrane). Stav zbrane ovplyviivje, nakolko bude zbrafi déinnd

a iz pravdepodobnost jej zaseknutia sa pri nabijani. Ak si zbrafi opravite, mdZete zlepsit poskodenie, kforé
ie schopnd spdsobif’ (pozri sekciu , Opravovanie zbrani a odevov” nizsie), a zniZif Sancu, Ze sa zasekne.
Kliknutie pravého Hacidla vim sice umoini zamierif a vystrelit presnejsie, avak pomalie.

Pri zakrddani sa (tento rezim aktivujete stlacenim kldvesu F'avy Ctel) sa vasa postava bude pohybovaf
pomalie, bude viak maf’Sancu na vykonanie dtoku zo zdlohy na ciel’ ktory o nej nevie. Dalsie informdcie
0 rezime zakrddania sa ndjdete na strane 33.

UTOKY CHLADNOU ZBRANOU A BEZ ZBRANE

Ked"sa k nepriatelovi priblizite na kontakt, mdzete nafiho zadtoit chladnou zbrafiou alebo bez zbrane.
Kliknutim I'avého tlacidla mysis vykondte Gtok zblizka. Ak tlatidlo podiZite, vykondte silny Gtok,
ktory spdsobi dvojndsobné poskodenie.

Kliknutim pravého tHacidla mysi: vykondte obranu. Ak budete Gtoky zblizka blokovaf, znatne sa
tym zvysi vasa Odolnost voci poskodeniu.
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ZBROJE/ODEVY

Kazdy kus zbroje, ktory nesiete, bude zvySovaf vasu celkov ochranu alebo , odolnost voi zraneniu”. Cim
vyssia bude vasa odolnost vodi zraneniu, tym lepsie budete ochrdneni. Miera ochrany, ktord vam poskytne
vasa zbroj, zdvisi od samotnej zbroje a tiez od toho, v akom stave sa zbroj nachddza.

Viasa odolnost voci zraneniu je percentudlne vyjadrenie casti Gtoku, ktord va3a zbroj absorbuje. Pri
poskodzovani zbroje dochddza k zhorSovaniu jej vastnosti a z toho dévodu aj k zniZovaniu poskyfovanej
ochrany. Vasa odolnost voci zraneniu zohladiiuje v3etky kusy zbroje, ktoré mdte na sebe. Urcité kusy zbroje
majo viicsi vplyv na celkov Odolnost nez iné.

Niektoré kusy odevu poskytujd len mald ochranu voti zraneniu, m7u vak posiliiovaf” urité zrucnosti,
napriklad Charizma alebo Opravovanie.

OPRAVOVANIE ZBRANi A ODEVOV

Stav predmetu urcuje, ako dobre bude predmet fungovaf a akd bude jeho cena. Zbrane v zlom stave spsobuji
nizsie poskodenie a CastejSie sa zasekdvajd. Rovnako aj zbroj v horsom stave bude poskytovaf nizsiu ochranu pred
zranenim.

Predmety mdzete vo svojom Pip-Boyi opravit tak, Ze na ne pouiete prikaz opravy (R). MoZete tak urobif len
vtedy, ak mdte nejakd podobnd vec, ktord by sa dala pouzif na ndhradné diely. Len ¢o sa tak stane, predmet
urceny na ndhradné diely sa okamfite znici.

Miera, do ktorej mdzefe svoje poskodené predmety opravif, zdlezi od vasej zruénosti Opravovanie. V mnohych
pripadoch bude vasa zrutnost prilis nizka, takze nebudete schopni vylepsit aktudlny stav danej vedi.

DALSIE BOJOVE SITUACIE

VYBUSNE OBJEKTY

Ak poskodite niektoré objekty v hemom prostredi, mdze ddjst k ich vybuchu. Hasiace pristroje exploduji
relativne slabo, kym staré autd pri vjbuchu vytvoria maly atémovy hrib, o je spdsobené zvyskami Stiepnych
materidlov v ich motoroch.

ZRAZENIE NA ZEM

Ak sa dostanete do vplyvu silnej tlakovej viny, mdZe vds zrazif na zem a vés pohlad sa prepne do reZimu
tretej osoby. Po niekol'kych sekunddch sa zasa postavite a obnovi sa normdlny pohlad.

KAPITULACIA

Ak vyvoldte Sarvdtku, ktord nemdzete vyhrat, mdZete sa pokusit vzdat’ svojmu oponentovi. Staci schovat svoju
zbraii (podrZanim Kldvesu R). Ak oponent prijme vasu kapituldciu, prestane bojovat’. V opatnom pripade vdm
nezostane nic iné, len pokraovat v boji... alebo utiect.
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SYSTEM VATS

Zomeriavaci asistent Vauli-Tecu, skrdtene VATS, vim umoziiuje pozastavit hru, zvdZif jestvujicu situdciu z
taktického hladiska a zacielif na urcité usti tiel nepriatelov na obrazovke.

STAV KONCATINY PERCENTA (%)

AKCNE
BODY (AB)
IDRAVIE NEPRIATELA
Ovlddanie systému VATS
W/ o - oonn b e P ODUOOOOOOOONPOO " . . i:ccsboflioons oo - Viyvolanie rezimu VATS
PodrZanim vykondte scan
Stlacenie I'avého tlacidlamysi................................ Viber cela
Kliknutim I'avého tlacidla mysi na $ipku dofava alebo doprava sa prepnete na novy ciel’.
Pomocou mysi vyberte pozadovand ¢asf fela a stlacte I'avé tlacidlo mysi.
T Prijatie zameranej Custi fela
Kliknutie pravého tlacidlamysi ............... Ukonenie rezimu VATS, zrusenie napldnovanjch dfokov
PERCENTA (%)
Percentudlna Sanca na zdsah danej Casti tela (napr. 95%).
STAV KONCATINY
Zobrazuje relativny stav kaZdej Casti nepriatela. Ked" ukazovatel' zmizne, dand ¢ust jeho tela je zmrzatend.
AB (AKCNi BODY)

Tento ukazovatel sa bude vyprazdiiovaf postupne, ako budete planovat' svoje Gtoky. Blikajica cast' oznatuje
pocet AB, kforé potrebujete na uskutotnenie Gtoku. PodrZanim I'avého tlacidla mysi uvidite, kol'ko akénych
bodov vdm chyba do vykonania Gtoku, ak ich nemdte dostatok.

ZDRAVIE NEPRIATELA
Ukazuje, kol'ko zdravia este zostdva vasmu cielu. Blikajica Gast vds informuje o fom, aky bude dcinok vasho
pripadného Uspesného Gtoku. Zdsah do rozlicnych Casti tela spasobuie rozliné poskodenie.

Stlacenim a podrzanim kldvesu V pozastavite hru a zistite, aké ciele mozno v oblasti zasiahnut.

PRISNE TAJNE
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Ak cheete zameraf’ pohfad na nepriatela, stati ho oznadif a pustif kldves V. Teraz mdzete zameriavaf
jednotlivé asti daného nepriatela.

Pri pouZiti zbrane na dialku vam percentudlna hodnota vedla danej casti tela napovie percentudlnu Sancu
na zdsah tejto casti tela. Maly ukazovatel vedla Custi tela vds potom informuje o jej stave. Ked" ddjde k
celkovému vycerpaniu tohto ukazovatels, dand Cast tela je zmrzacend a zasiahnuty nepriatel bude trpief
na neduhy, s tym spojené. Napriklad jeho pohyblivost a schopnost uskutociiovat wpady bude so zlomenymi
nohami pomalSia. Ak nepriatelovi ochromite ruky, utrpi tym jeho presnost a pod.

Ak pouivate chladné zbrane alebo bojujete bez zbrane, budete sa musief dostat do tesnej blizkosti
nepriatela, inak nebudete mat Ziadnu Sancu zasiohnut ho. Pri dtokoch zblizka a Gtokoch grandtmi nebudete
maf moznost urcif pozadovand cielovd cast tela, prefoze tieto Gtoky sa povazuji za Gtoky na celé telo.

Kazdy Gtok na Specificki cast tela spotrebva akéné body. Vo vieobecnosti sa dd povedaf, 7e ¢im je zbraii
mensia, tym menej akénych bodov budete potrebovar na kazdy vystrel. Pamitajte na to, Ze nemusite strielaf
len na jeden ciel. Kedykolvek mdzete ciele vymenif, a ak to stav vasich akénych bodov dovoli, mdzete
zadtodif i na niekoho iného.

Ked" spotrebujete vsetky svoje akéné body a ste pripraveni opustif fahovy reZim VATS, stlacte kldves E. Pocet
itokov, ktoré mdzete vykonaf, je obmedzeny vasimi akénymi bodmi.

To, akym spdsobom vds ovplyvni zmrzacenie danej casti tela, zdle7i na postihnutej koncatine. To plati rovnako
pre vds, ako aj pre vdsho nepriatela.

* Hlava: Zhorsené Vnimanie, omrdcenie.

* Ruky: ZhorSend schopnost’ mierenia. Nepriatelia budd v okamihu zlomenia hornej konéatiny odzbrojeni.
e Trup: VysSia Sanca na zavdhanie pri utizenom zraneni.

* Nohy: Spomaleny heh. Nepriatelia nemdzu vykondvat' dtoky skokom a z rozhehu.

Niektorf nepriatelia disponuji tykadlami alebo bojovjm inhibitorom. Ak tieto ich casti znicite, vyvoldte v nich
z0rivost, pri ktorej budd dtocif na vietko vo svojej blizkosti.

PPOV PRE VT8-003-101

ZHODNOCENI SITUACE

POUZIVANi SPRAVNEHO NASTROJE PRO -\

ZADANY UKOL

Jakmile za¢nete na tento tvrdy a ndsilny svét nahliZet
bez predsudki a tizkosti, budete schopni své doved-
nosti pfizptisobit. Nesmite se nechat ovliviiovat
straslivymi zdméry svych nepritel a naopak musite
zkombinovat schopnosti své vyzbroje a taktického
uvazovéni. Nékteré situace vyzaduji pouziti laserové

pusky, jindy postaci kovova trubka. il

0br6.1
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PODPORNE PROSTRIEDKY ZAKRADANIE SA

Ked' ste zraneni, svoje zdravie moZete obnovit’ niekolkymi spdsobmi: Lakrddaf sa zacnete v okamihu, ked'sa skrcite (stlacenim Kldvesu I'avy Cirl). Stav [SKRYTY] znamend, 7e
0 vds nikfo nevie. Stav [DETEKOVANY] znati, Ze v niekto vid, ale v fomfo momente neide o vésho nepriatela.
o Navtivif doktora a zaplafit za svoje vyliegenie. Stav [POZOR] znad, Ze vds niekto hladd. Stav [NEBEZPECENSTVO] znamend, Ze o vds nepriafelia vedia.

o Pouiif stimpak.
e Najest sa alebo sa napif vody.
* Vyspat sa v posteli.

Miera, do akej ste nendpadni, zdlezi na mnohych faktoroch:

o Zrucnost Zakrddanie sa: vasa zrutnost Zakrddanie sa vam pomaze len viedy, ked ste skréeni.
Cim vysSia je vasa hodnota zruénosti Zakrddanie sa, tym jednoduchsie bude pre vds zostat skryty,

Ak uijete drogu alebo sa napijete alkoholu, zvySuje sa Sanca, Ze sa stanete zdvisli od danej ldtky. Ak sa danej O i ol s e ki syprizn vrecks,

|dtky na cas zrieknete, nebezpetenstvo zdvislosti sa bude zniZovat. Kazdy predmet spasobuje zdvislost inym

spdsobom, takze nadmerné uZivanie jedného predmetu neovplyviiuje Sancu, Ze sa stanete zdvisli od iného. * Vnimanie nepriatelov: niekiori nepriatelia si menej vnimavi ako ini, preto budi maf’ nizsiv
Sancu vds objavit.

Zavislost' nepriaznivo ovplyvni niektoré vase vlastnosti. Tieto nepriaznivé stavy docasne odznejd, ak si ddte

dalsiv ddvku ldtky, od ktorej ste zdvisli. Zdvislost v3ak sama o sebe nikdy nezmizne. Zdvislosti vds moze

zhavif doktor, ale pocitajte s tym, Ze to nebude zadarmo. Zo stimpakov, Rad-X ani RadAway si zdvislost ]

vypestovaf nemozete. * Uroveii osvetlenia: v zle osvetlenych vnitornych
priestoroch alebo v nocnych exteriéroch ste tazsie odhalitelni.

© Zorné pole: nepriatelia maji mensiu Sancu viimnt si vds,
ak vds nevidia.

Ak si chcete wyliecit zmrzacend koncatinu, mdte tri moznostiz vyspaf sa v posteli, vyhladat doktora alebo « Pohyb: najmenej ndpadni ste viedy, ak sa vébec nepohybu-
pou%i'r'.s'rimpuk. ST.impuli\{ mozno vp'o,uil"vu'r' na v§eob§cné !iefenje (kTor:]lm Tiei iiusToEne' vi/'lieiite | qovs"rihnuvtl] jete. Najviditel nefi ste pri behu.
kontatinu), alebo ich mdzete pouzif priamo na postihnutd koncatinu, &im ju celkom wyliecite (a tieZ Ciastocne
obnovite svoje celkové zdravie). Ak chcete svoju konZatinu vyliecif pomocou stimpaku, otvorte obrazovku
Statistik vo svojom Pip-Boyi, vyberte pomocou my3i postihnutd ast svajho tela a stlacte kldves S.

* Hmotnost odevu: fazie odevy vydavajo pri
pohybe najviac hluku.

e Zvuk: viitina zbrani pre kontakiny boj je vel'mi tichd.
Najviac hluku robia velké sirelné zbrane.

Ak zadtotite na nepriatela, ktory vasu pritomnost netusi, automaticky
mu spdsobite krificky zdsah za dtok zo zdlohy.
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OTVARANIE ZAMOK PRENIKANIE DO POCITACOV

Kldvesy W, A, S, D: aplikujte tocivd silu pomocou skrutkovaa

Ovlddanie mysi: ofdcajte sponkou do viasov Niektoré termindly s chrdnené a bez hesla sa do nich nedostanete. Ak disponujete dostatocne vysokou
F: vylomenie zdmky ruénosfou Veda, mozete sa do termindlu pokdsit nabdraf,
E: koniec

Ked' preniknete do termindlu, na obrazovke uvidite mozné hesld. Vasou dlohou je prist na to sprdvne heslo.
Ked" aplikujete tociva silu, vtedy plati, Ze Cim blizie sa bude sponka nachddzaf k spravnej pozicii, tym viac sa
zdmka ofoci, kym sa spona zlomi. Jedine ak bude spona v spravnej pozicii, zdmka sa celkom ofoti a otvor. Pri kazdom chybnom pokuse o uhddnutie sa dozviete, kolko pismen je

na sprdvnej pozicii v pravom hesle (napriklad 2/5
Zamku sa mdzete pokdsit otvorif aj vylomenim. Ak sa vam to v3ak nepodari, zdmka bude navzdy znicend Znamend, e dve z pi pismen vami predpokladaného

a bude ju mozné otvorif len klGcom. hesla s na spravnom mieste). Pomocou vylutovacej
mefody pofom budete schopni urif spravne heslo skor,
ako sa vam ming pokusy.

Heslo mozete hadat minimdlne Styrikrdt. Ak vase fipy
Zlyhaj, termindl zostane zatvoreny dovtedy, kjm sa
niekde nedozviete zarutene spravne heslo. Na preni-
kanie do potitatov so mdZete kedykolvek vykaslaf

a vrdti sa k nemu neskdr pomocou kldvesu E. Ked' od
termindlu odstdpite, heslo sa restartuje a vy budete
maf’ nové pokusy.

Taktiez mdzete objavif skryté sibory pismen, kioré
7 obrazovky odstrdnia neplaé hesld alebo restartujd vas pocet pokusov. Tieto stbory vidy obsahujd dve
zdtvorky, ktoré majd opacnd orientdciv. Medzi tymito zdtvorkami mo7u a nemusia byt nejaké znaky.

g
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URYVOK Z VRECKOVEH

ZLOCIN A TREST DIALOGY
Zlotiny sa delia do dvoch kategdrii - na malé a na velké. ] - 'r‘ ‘ ‘.‘
Ak spdchate maly zlocin, obrdti sa proti vam len ter¢ tohto zlotinu: ‘,r L
o Kradez: ak vis majitel prichyti pri krddei svojej veci, pokusi sa vam ju opit vziaf. Ak sa pokusite E p‘
o ttek alebo sa budete snafif o dalsie krddeze, napadne vds (alebo odbehne po pomoc). Ak sa 3 % e

budete brnit, budete pachat velky zlocin (napadnutie, pozri nisie). J =

* Nepovolené vniknutie: ak vis maijitel uvidi, ako otvdrate zamknuté dvere, snaZite sa vikndf
do potitaca alebo napriklad do skrine, okamzite na vés zadtoti.

Ak spdchate velky zlotin, znepriatelite si nielen svoju obef, ale aj v3etkych jej priatelov:

* Napadnutie: tohto zlotinu sa dopustite, ak na niekoho bezddvodne zadtotite alebo sa brnite pred
obefou malého zlotinu. Ak hovorite s nejakou postavou, staci vybrat odpoved, ktord je podla vds v danej situdcii najvhodnejgia...
L . -— ] bud'te pripraveni na to, Ze postava, s ktorou hovorite, sa podla toho zachovd.

e Vrazda: ak vds pri viazde uvidi niekto, komu na obeti zdle7i, napadne vds.
Ak rozpitate boj, o ktory ste nemali zdujem, mdZete sa pokusit” spor urovnaf tak, Ze svoju zbrai odlozite. Liasy ”0595 bUd‘?'e muf ”]02“05" pf’dsmpif ree""‘k”v"\?z"”- Ref“"‘keiv,"yz"ejred‘hddmfl°V°JrReflnfﬁw‘f’ |
Tato kapituldcia mdZe o nemusi byt tspesnd v zdvislosti od toho, ¢ vds md napadnuty rdd alebo nie. Ak si a percentudine vyjadrenie Sance no dspech (napr. recnictvo 25 %]). Cim vySia bude voSa zruinos Vyretnosf,
profi sebe postvete vietkych obyvatelov mesta, moZete skisif utiect a vrdtif sa o niekolko dni neskér, ked tym wy3Siu budefe maf Sancu na dspech.

emdcie trochu vyprchaji. To vam ale nepomdze vo vietkych mestdch. ; el B ) ' | o . A )
gl P ! Ak uspejete v recnickej vyzve, dosiahnete svoje. Ak nie, vSetky dalSie recnicke vyizvy pri danej postave sa stani

vel'mi ndrocnymi.

T o Inokedy budd moznosti rozhovoru predchddzaf slovd bez percentudlneho vyjadrenia (napr. [Sila] alebo
POZOR KADE KRACATE -y [Zabijak Zien]). V takych pripadoch mdZete dand repliku pouZit vdaka tomu, Ze disponujete prislusnou

7 et zruénostou, viastnostou alebo perkom. Tdto replika vzdy padne na drodnd padu. Kazdd recnicku wzvu mdzete
podstdpit len raz, preto je niekedy lepsie namiesto podstdpenia nepravdepodobnej vyzvy pockaf, kjm vase
recnicke schopnosti nedosiahnu vySSiu Grovei.

Obr8.1

SVET, 0 KTOROM STE KEDYSI MOZNO POCULI,
bude zmeneny na nepoznanie. Vietko, ¢o z tychto kraj§ich ¢ias zostalo, st len rozpadajice sa trosky a spad-
nuté pamitihodnosti. V tomto svete musite byt obozretni, pretoZe sa 'ahko mdZete zranit' o vyCnievajtici
drot alebo sa pod vami moZe zriitit’ narugené schodisko. Ak utrpite zranenie, bude najlepsie, ked sa oprésite,
vezmete si z toho ponaucenie a pojdete dalej.

JBYVATELOY VAULTU
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KONTAJNERY

Ako kontajnery sa oznacuji vSetky objekty, v ktorych mozete nieco ndjst. Patria sem teda mitve teld, zdsuvky,
Skatule, skrine  v3etko mozné. Ak sa chcete pozrief, €o sa skrjva vnitri niektorého kontajnera, ukdzte
kurzorom na dany objekt a stlacte kldves E. Ak sa objavi Cerveny text, znamend to, Ze konfajner vlastni nigkto
iny a vybranim jeho obsahu sa dopustite krddeZe. Ak vds pri tom niekto uvidi, ponesiete ndsledky.

Vids inventdr je nalavo, kontajner e napravo. Medzi tymito dvomi zoznamami mdZete premiestiiovat veci
pomocou svojej mysi. PouZitim Sipok doprava a dol'ava alebo kliknutim I'avého tlacidla mysi na
Sipky vedla ndzvov kontajneru mdzete zoznamy filtrovaf (a nechaf si tak napriklad zobrazovat len zbrane,
zbroje, municiu a pod.).

Veci mdzefe presivaf z kontajneru a do kontajneru tak, Ze pozadovany predmet oznatite a kliknete I'avym
tlacidlom mysi. Zoznamy mdZete posivat pomocou kolieska mysi a Sipok nahor a nadol.

Stlacenim Kldvesu A vyberiete cely obsah kontajnera. Kldvesom X kontajner zatvorite.

Upozornenie! Nenechdvaite veci v kontajneroch, ktoré vam
nepatria! Ked' sa pre ne budete vracat, ui tam nemusia byt'!

PRISNE TAJNE
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OBCHODOVANI
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Na obrazovke obchodovania budete mdc preddvat alebo nakupovat’ predmety. Nakupnd a predajnd cena sa bude
odvijat od vasej zrucnosti Obchodovanie. Tdto ponuka sa ovldda rovnakym spasobom ako ponuka kontajnerov
(pozri predchddzajica stranka).

Obchoduie sa fak, Ze na vybrany predmet kliknete I'avym tlagidlom mysi a presuniete ho tym do
inventdra druhej osoby (ak chcete predat jeden z vlastnych predmetov), alebo kliknete na predmet v inventdri
druhej osoby (ak chcefe dand vec kupif & vymeni).

Pri prestvani jednotlivych predmetov bude dochddzaf i k presunu zdtok (zdtky od flias si menou vo svete
Falloutu). To bude reprezentované vel'kou , zdtkovou” 3ipkou v strede. Ak bude tdto Sipka tmavd, znamend to,
7e jedna zo strdn nemd dost zdtok na uskutocnenie transakcie. Obchod nemozno dokoncif, ak nemdte dosf
zdtok na zaplatenie, ale svoje predmety mdZete pokojne predat i pod cenu, ak si to Zeldte.
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NASTAVENIA HRY

Do ponuky nastaveni sa mdzete dostaf z hlavného menu po spustent Fallout 3 alebo kedykolvek pocas hry
stlacenim kldvesy ESC. Ponuka s nastaveniami vam umozni upravovaf atribity hry, zvuku, obrazu a ovlddania.

HRA

V tejto ponuke mozete upravovaf ndrothost hry a prepinaf urcité viastnosti. Ndrotnosf ovplyviiuie, ako velmi sa
budete pasovaf so stbojmi. Cim vy3iu ndrotnost nastavite, tym viac skisenosti ziskate v boji.

OBRAZ

V tejto ponuke mdZefe upravif jas obrazovky. Ak mdte urité typy televizorov (napr. DLP alebo LCD) alebo sa hrdte
vo svetlej miestnosti, odpordcame vdm, aby ste si zvysili jas. MoZete tiez upravovaf farbu Pip-Boya, priesvitnost
informatného displeja a prepnf zobrazovanie titulkov.

ZVUK

V tejto ponuke mdZete upravif hlasitost. Vsimnite si, Ze rddiv moZete urdif hlasitost samostatne v Pip-Boyi.

OVLADANIE

V tejto ponuke mdZete upravovat vertikdlnu a horizontdlnu citlivost mysi  obrdfif osu Y. Taktiez mdzete zmenif
rozloZenie akénjch kldvesov.

DOLEZITA INFORMACIA O GRAFIKE A DOSIAHNUTI
NAJLEPSIEHO MOZNEHO VYKONU

Hra Fallout 3 vyuZiva najmodemegie grafické efekty, aké st v dnesnej dobe k dispozicii. Tymto spdsobom sa snaii
prispief k vytvoreniu skvelého hemého zdZitku. Hra bola vyvinutd a testovand na kartdch spolocnosti NVIDIA®
GeForce™ 8, 9 a GTX 200, takZe najlepsi zdZitok dosiahnete prdve na grafickom hardvéri triedy GeForce 8, 9

a GTX 200. Na karte GeForce 8600 a noviich typoch budete maf moZnost zapnf vietky zvidtne efekty spolocnosti
NVIDIA vo vyssich rozliSeniach obrazu.

RODINNE NASTAVENIA

Rodinné nastavenia sluzby Games for Windows - Live dopliia rodicovsky dozor na Windows Vista. Dohliadnite
na pristup a zdzitok diefafa jednoduchymi a flexibilnmi ndstrojmi. Pre dalsie informdcie navsivte
www.gamesforwindows.com /live/familysettings.

OBMEDZENA ZARUKA

Tito Dohoda vds opraviiuje k sikromnému pouZitiu nekomercnej povahy jednej (1) kapie Softvéru, ktory ndjdete v tomto baleni.
Softvér sa ,pouziva” viedy, ked sa ocitne v docasnej pamiti (RAM) alebo je nainstalovany do permanentnej pamite (pevny
disk, jednotka DVD-ROM alebo iné zariadenie sliZiace na uklodanie ddt). Instaldcia na siefovy server sa vyslovne zakazuje a tdto
Dohoda Ziadnym spasobom a v Ziadnom pripade nesliZi ako licencia pre instaldciu v siefi.

ODMIETNUTIE ZARUK

Vlastnik garantuje zdkaznikovi, ako kupcovi tohoto pocitatového softvérového produkiu, bezchybnost média, na korom je
ulozeny produkt, po dobu devifdesiatich (90) dni od zakipenia produktu. Chybné produkty reklamujte na mieste kapy a prilozte
platny doklad o kipe. Ak tofo nie z nejakého ddvodu moiné, navrdfte produkt Viastnikovi na nizie uvedend adresu spoloéne

s platnym dokladom o kipe, ddajom o mieste kipy, opisom defektu a origindlnym balenim. Vlastnik refunduje postovné
vztahujice so k navrdteniu chybného produktu.
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NAHRADA ZAKAZNIKOVI

Ndhrada zdkaznikovi a celd zodpovednost Vlastnika spociva v (i) ndhrade média obsahujiceho Softvér alebo (ii) vo vrdteni
financnej ciastky zaplatenej pri kipe tejto kapie Softvéru. Otvorenim obalu obsahujiceho tento produkt, instaldciou alebo ingm
pouZitim tohoto Softvéru alebo Prislusenstvo sa zriekate akejkolvek ndhrady alebo ndhrad danych zdkonom alebo inou autoritou.
(o sa tyka zdruk, ktorych so nemdzete vzdaf, tymto ich poskytuie Vlastnikovi k dispozicii

TECHNICKA PODPORA
Nei sa spojite s nasim oddelenim technickej podpory, precitaite si, prosim, toto!

tohto vybavenia v3ak nemozno zardtat’ prenosné potitace (notebooky), pretoze ich hardvér je obvykle urceny na pracovné ucely,
nie na hranie hier. Nasa technickd podpora tu je samozrejme preto, aby vam pomohla hru sprevddzkovat’. V' nasich moznostiach
ie riesit problémy so spustenim hry alebo jej neocakdvanym pddom. Nie je viak v nasich sildch poskytovat' cheaty i rady, ako
dohraf hru.
Nasim cielom je poskymdt vm najlepsie mozné rady.
Ak mte teda problémy so spustenim alebo padom hry, je poirebné, aby ste si pripravili nasledujice informdcie:

o (o najpresnejsf popis problému, kedy k nemu dochddza, a pokial sa objavi, potom i chybové hldsenie

o Inacka alebo druh vésho potitaca

* Typ a oznacenie VGA karty spolu s velkosfou video pamiti a verziou ovlddacov

* Typ procesoru (CPU)

o Velkost pamiti RAM

o Typ zvukovej karty

o Verzia operacného systému

Ak sa budete na nds obracaf prostrednictvom e-mailu, priloZte okrem popisu problému aj wypis z diagnostického programu
rozhrania DirectX.

Ten ziskate tak, 7 do prikazového riadku Spustif v ponuke Windows >Start> Spustit... napete dxdiag. V spustenom diagnos-
tickom programe kliknite na polozku UloZit v3etky informdcie a wysledny textovy sbor Dxdiag.ixt prilozite k e-mailu.

Ak nie ste schopni zadovdif tieto potrebné informdcie sami, obrdtte sa, prosim, na svojho sprdveu ¢ vyrobcu potitaca. Bez tychto
informacif nie sme schopni vas problém efektivne riesit.

Ako nds mo7ete kontaktovat:

web: http://www.cenega.sk

e-mail: help@cenega.sk

tel: +421 259 308 830 (cez pracovné dni 13-17h)

Upozornenie: V pripade, kedy je sucastou balenia i unikdtny CD-kI'6¢ (sériové ¢islo), starostlivo tento kl'ué
uschovaite. Pri jeho strate nemozno pozadovat’ ndhradu.

CESKA LOKALIZACIA

Veduci projekiu lokalizdcie Preklad
Lumir Vangk Fedor Dubovsky, Lukds Dusek, Michal Farnik,
W iivici Ales Kopfiva, Ondrej Pisa
Tomds Varbanov Juzykovd dprava
§ Petr Seba
Hlavny fester
Radek Brejcha DTP

Tereza Hdjkovd
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