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A Informacién importante sobre la salud y la seguridad
en los videojuegos

Ataques epilépticos fotosensibles

Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible
cuando se exponen a ciertas imagenes visuales, entre las que se incluyen los patrones

y las luces parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las personas que no
tengan un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden ser propensas a estos
"ataques epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista en un videojuego.

Estos ataques presentan varios sintomas: mareos, vision alterada, tics nerviosos en la
cara o en los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientacion, confusiéon o pérdida
momentanea del conocimiento. Ademas, pueden ocasionar la pérdida del conocimiento
o incluso convulsiones, que terminen provocando una lesién como consecuencia de
una caida o de un golpe con objetos cercanos.

Si sufre cualquiera de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y consulte

a un médico. Los padres deben observar a sus hijos mientras juegan y/o asegurarse

de que no hayan experimentado los sintomas antes mencionados; los nifios y los
adolescentes son mas susceptibles que los adultos a estos ataques. El riesgo de sufrir un
ataque epiléptico fotosensible puede reducirse tomando las siguientes precauciones:
siéntese a una distancia considerable de la pantalla; utilice una pantalla mas pequefia;
juegue en una habitacion bien iluminada; no juegue cuando esté somnoliento o
cansado.

Si usted o algiin miembro de su familia tiene un historial de ataques epilépticos,
consulte a su médico antes de jugar.

éQué es el sistema PEGI?
El sistema de clasificacion por edades PEGI protege a los menores de los juegos no
adecuados para un grupo de edad especifico. TENGA EN CUENTA que no se trata de
una guia de la dificultad del juego. Consta de dos partes y permite a los padres y a
aquellos que adquieren juegos para nifos, realizar la eleccion apropiada en funcion de
la edad del jugador. La primera parte es una clasificacion por edades:

T T ] ]

La segunda muestra los iconos indicando el tipo de contenido del juego. Dependiendo
del juego, puede haber un nimero diferente de iconos. La clasificacion por edades
refleja la intensidad del contenido del juego. Estos iconos son:

VIOLENCIA  LENGUAE  MIEDO SEXO DROGAS  DISCRIMINACION  JUEGO
SOEZ DEAZAR

Para mas informacion, visite http://www.pegi.info y pegionline.eu
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INSTALAR E INICIAR EL JUEGO

Introduce el Disco 1 de Fallout® 3 Game of the Year Edition y ejecuta el archivo sefup.exe si no
se inicia automdticamente. Sigue las instrucciones que aparecen en pantalla para instalar el juego.
Introduce el Disco 2 de Fallout 3 Game of the Year Edition y ejecuta setup.exe si no se inicia
automdticamente. Sigue lus insfrucciones que aparecen en pantalla para instalar el juego. Cuando
hayas instalado el Disco 2, infroduce el Disco 1 de Fallout 3 Game of the Year Edition para jugar.
Inicia Fallout 3 desde el mend de Inicio de Windows o haz doble clic en el icono de tu escritorio.

Si ya has jugado a Fallout 3, verds las partidas guardadas en los mens Cargar/Guardar, y podrds
continuar con un persondje ya creado. Si vas a empezar una parfida nueva, tienes que salir primero
de Vault 101 (creacion de personajes) antes de recibir los mensaes de contenido descargable.

OPERATION: ANCHORAGE

En Operation: Anchorage, aparecerd una nueva sefial de radio que afiade un nuevo marcador de
pama y un nuevo obietivo de mision: “Investigate the Outcast Radio Signal” (Investiga la sefial de
radio exferior).

THE PITT
En The Pitt, aparecerd una nueva sefial de radio que afiade un nuevo marcador de mapa y un nuevo
objetivo de misin: “Wernher's Distress Signal” (Sefial de socarro de Wernher).

BROKEN STEEL
En Fallout 3: Game of the Year, el tope de nivel se aumenta a 30. Para disfrutar de las nuevas
misiones y la historia de Broken Steel, tendrds que completar la mision principal de Fallout 3.

POINT LOOKOUT

En Point Lookout, un mensaje de lo misidn te avisard de que se vende un nuevo envio de fruta

en un barco cerca de Rivet City. Aparecerd ademds un nuevo marcador de mapa y un objetivo de
mision: “Investigate the source of the Punga fruit” (Investiga la procedencia de lu fruta de Punga).

MOTHERSHIP ZETA

En Mothership Zeta, aparecerd una nueva sefial de radio avisando al jugador de que debe
comprobar una emisién de radio ininteligible. Aparecerd ademds un nuevo marcador de mapa y un
objetivo de misidn: “Investigate the strange radio signal coming from the Wasteland” (Investiga la
extrafia sefial de radio procedente de Wasteland).

VDSG - RESTRICTED - VTB-001-13
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INTRODUCCION A FALLOUT 3

Guerra nuclear. Solo el nombre evoca imdgenes de nubes en forma de hongos, mdscaras antigas

y nifios enloquecidos que corren a agazaparse hajo sus pupitres. Pero es el "dia después” de un
conflicto asi lo que realmente nos cautiva, en gran parte porque no tenemos una realidad con la que
contrastarlo. La humanidad ha sido festigo de los horrores de la bomba atdmica, pero afortunadamente
hemos evitado que el planeta entero saltase por los aires. Por ahora, al menos.

Fallout 3 presenta una realidad mucho mds desalentadora. Imagina si después de la Segunda Guerra
Mundial el curso del mundo se hubiese bifurcado: nuestro mundo siguid un camino y el universo
Fallout, otro. En esa realidad paralela, lo tecnologia progresé a una velocidad mucho mayor, mientras
|a sociedad estadounidense quedaba atrapada en los normas culturales de los afios cincuenta. Un
“mafiana” idflico lleno de criados robdticos, cabezas cardadas y vehiculos impulsados por fusidn.
Entonces, en el afio 2077, en el climax de un largo conflicto con China, todo se fue al traste al estallar
una guerra nuclear que hizo temblar el planeta.

Es aqui cuando G entras en escena. Fallout 3 se desarrolla doscientos afios después, en el afio 2277,
en un Washington D.C. post-apocaliptico y el espacio que lo rodea. "Yermo Capital”, como se conoce
ahora a la ciudad, es un paisaje de pesadilla habitado por bandas de raiders ambulantes, esperpénticos
supermutantes, necrofagos en descomposicion y robots militares estropeados. Por suerte, llevas ‘
diecinueve afios viviendo bajo tierra, en la seguridad de un complejo oficial de VaultTec conocido como
Refugio 101. Todo va a las mil maravillas hasta que tu padre -la dnica constante en fu vide-, decide
abandonar el refugio de forma inesperada, obligndote a ir a fras él. Adids a la seguridad.

Pero no todo son malas noficias. Desde el momento en que se abre el enorme portdn del refugio y eres
arrojado a la punzante luz del sol de Yermo Capital, eres libre para forjar tu destino. Sigue a tu papaito
u olvidate siquiera de que existe. Dirigete hacia el montdn de chatarra que llaman Megaton y conoce @
sus eclécticos habitantes, o dispara primero y preséntate después.

Recuerda, esta es la clave de Fallout 3: es tu juego, asi que haz lo que fe plazca. No hay una forma
“correcta” de jugar. Prueba las habilidades y extras que encontrards en este manual; frata de usar el
VATS., el novedoso sistema de combate; pero, sobre fodo, recuerda que cada desafio que te propone
el juego se puede resolver de varias maneras, con disfinfo resultado. Son muchos los caminos que te
conducirdn al éxito y, sf, el juego tiene un “final". Pero ese final depende de fi y del personaie l

que inferpretes.

Desde Bethesda Game Studios, esperamos que te diviertas tanto aventurdndote por nuestro mundo
como nosotros hemos disfrutado credndolo. Ha sido un honor mantener vivo el universo Fallout. Ya era
hora de que volvieses a experimentar esta maravilla una vez mds, o por primera vez, segin el caso.

Ah, una cosa mds: cuando por fin fe rednas con u papd, sé bueno. 0 no...

- El equipo de Fallowt 3
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CONTROLES DEL JUEGO

Abrir el PipBoy 3000 Guardado rdpido
Mantener para activar Corga rdpidas ——
la iluminacin
del PipBoy  povimiento automdticoAvanzar Activar Prepumdo(kecurgur Esperar

Tabulador Q | W I R T

Bloq Mayus A S
| - -
Correr siempre Rdfaga izda. A’rrus Rofugo dcha. Cﬂmbmr vista
(o[rer Coiger VATS.
Mayus izda y 4 1 v
. y 4
Cirl |zda I Iﬂ:’ [ Barra espaciadora
|
Slgllo Apunmr/Bloqueur Saltar
Controles del V.A.T.S. e
/B 0B ¢ g o e RTINS A o Entrar ol modo V.ATS. A |
puntar,
Mantener pulsado para examinar Blogu etﬁ —
Clic botén primario ......... Seleccionar objetivo

Clic botén primario én los flechas de direccién
izquierda o derecha para cambiar a un nuevo objgtivo.

Usa el ratén para resalfar partes del cuerpo concretas

y haz clic con el botén primario. ) .
Haz dlic para cambiar entre

R L Aceptar objetivo VATS. vista en 1°y 37 persona.
Clic botén secundario. .. Sirde VAT.S., cancelar Mueve la rveda para acercar y
afaques en espera alejor la vista en 3° persona.

CONTROLES DEL JUEGO

Cambiar entre 1°y 3° persona

Mantener pulsado para ajustar la cdmara LIVE Guide Entrar ol modo V.AT.S.  Atocar

Mantener pulsado
Pausa  para examinar

Saltar
Abrir y cerrar el PipBoy 3000
Mantener para activar la
\ . dluminacidn del PipBoy

Apuntar/Bloguear  Esperar

Activar
I;V;]nzur i Recargar
isar para camoiar al modo Sigio Manfenerpusndopnm
Mirar/Girar preparar/enfundar el arma
Pulsar para coger y soltar objetos
Controles del V.A.T.S.
R s SR ey S TN Entrar ol modo V.ATS.
Mantener pulsado para examinar
QTR & e MR L Seleccionar objefivo
(RN W n L i oo i e Combiar entre objetivos
(L) L L SR T e A Apuntar a partes concrefas
Aceptar objefivo VA.T.S.
O r i e Salir de V.A.T.S., cancelar atagues en espera
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MENU PRINCIPAL

Continvar
Hueva

% _Cargar

Créditos
(813

Salir

FLOUTS P& P T e

CONTINUAR
Sequir jugando desde la parfida quardada mds reciente.

NUEVA
Comenzar una nueva partida de Fallout 3.

CARGAR
Seleccionar una partida de la lista de parfidas guardadas.

CONFIGURACION

Entrar en el mend Configuracidn para ajustar las
preferencios de modo de juego, pantalla, sonido y
control. Mds informacidn en la pdg. 42.

TRIPULACION
Consulta los créditos del equipo que ha hecho posible
Fallout 3.

DESCARGAS
Consulta el contenido descargable que hayas obtenido para Fallout 3.

RESTRINGIDO
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PANTALLA DE JUEGO

INDICADOR DE
RADIACION

INDICADOR DE PE

PUNTOS DE
ACCION

PUNTOSDEVIDA  BRUJULA INDICADOR DE SALUD CONDICIONES MUNICION
DEL ENEMIGO DEL ARMA

PUNTOS DE VIDA (PV)
Tu salud global. Cuando se agotan los PV, tu personaje muere.

BRUJULA
La brdjula sefiala en qué direccidn vas e indica también los enemigos, puntos cercanos y localizadores
de misién. Mds informacion en lu pdg. 8.

PUNTOS DE ACCION (PA)
El total de PA disponibles depende de la agilidad de tu personaje (consulta S.PE.C.LA.L, pdg. 16).
Los puntos de accion solo se usan en el modo VA.TS. (pdg. 32).

CONDICIONES DEL ARMA (CON)
Cuanto mds corta sea la barra, en peores condiciones estard el arma.

MUNICION
La municion de que dispones para el arma equipada. El primer ndmero indica el ndmero de cartuchos,
el sequndo el nimero de cargadores.

INDICADOR DE SALUD DEL ENEMIGO
Muestra la salud del enemigo.

INDICADOR DE RADIACION
Aparece cada vez que te contamings.

INDICADOR DE PE
Aparece cada vez que adquieres puntos de experiencia.
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ICONOS DE LA BRUJULA Y DE ACTIVACION

TRIANGULO TRANSPARENTE
Sefiala un lugar que todavia no has descubierto.

TRIANGULO COLOREADO
Sefiala un lugar que ya has descubierto.

OBJETIVO DE LA MISION

Si tienes una mision activa, los objetivos de la misma aparecerdn sefialodos en la brdjula con una
flecha coloreada. El icono parpadeard cada vez mds deprisa a medida que te acerques

al objetivo.

MARCADOR DEL MAPA
Sihas colocado en el mapa tu propio marcador, éste aparecerd sefialado con una
flecha transparente.

MARCADORES DE ALIADOS/ENEMIGOS

Las personas y criaturas que percibes aparecen sefialadas en la brijula con unas barras verticales.
Las verdes corresponden a personas o criaturas amigas, mientras que las rojas sefialan a las
enemigas. Segtn tu nivel de percepcion, podrds "defectarlas™ o no.

MIRA
La mira cambiard cada vez que puedas interactuar con un objeto. Pulsa E para interactuar con el
objefo resaltado. Si el texto o icono estdn en rojo, significa que si contindas, cometerds un delito.

RESTRINGIDO
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EL PIPBOY 3000

INDICADOR DIE RADIACION

MENUS
Tabuladori: =, o, . 7 i T e o Entrar y salir del PipBoy.
Clic botén primario. .. ................... Seleccionar objgtos, fichas y mends
del PipBoy.
Flecha arriba/abajo,
Rueda del ratén, By !
o clic y arrastrar barra deslizante . ... ... Subir y bajar por las listas

INDICADOR DE RADIACION
En la parte superior izquierda del PipBoy hay un indicador de radiacion personal que indica el nivel de
Rads actual por confaminacion.

FICHAS

El PipBoy 3000 se compone de tres mends principales:
Estadisticas: informacion sobre las estadisticas y aptitudes
del personaje.
Objetos: los objetos que lleva el personaje.
Datos: los mapas, informacion de la mision, notas y
acceso a lus sefiales de radio que logres captar.
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MENU ESTADISTICAS

El mend Estadisticas se divide en cinco secciones: Estado, S.PE.C..A.L., Habilidodes, Extras, General.

En la parte superior de la pantalla Estadisticas aparece siempre la siguiente informacion: nivel del
personaje, puntos de vida (PV) actuales y maximos, puntos de accion (PA) actuales y maximos,
puntos de experiencia (PE) actuales y la cantidad de PE necesarios para pasar de nivel.

MENU ESTADO
Este mend recoge informacion bdsica sobre la salud de fu personaje. Utiliza los flechas arriba y
abaijo para moverte por los tres apartados de este meny:

CON

Muesira el estado de cada parte del cuerpo del personaje en forma de barra. Cuanto mds corta sea

lo barra, mds dafiada estd esa parte del cuerpo. Si la barra desaparece, se considera que el miembro

estd mutilado y se representa con una linea de puntos. Si tienes estimulantes en el inventario, pulsa §
para restablecer tu salud en general y el estado de cada parte del cuerpo. Resalta la parte del cuerpo

a lo que deseas aplicar el estimulante para restablecerla directamente.

RAD
Muesira el actual nivel de resistencia a la radiacion y el nivel de confaminacién en forma de Rads. Si
tienes RadAway en el inventario, pulsa A para eliminar la radiacion de fu cuerpo. Si tienes Rad-X,

pulsa X para aumentar la resistencia a lo radiacion del personaje durante cierto tiempo.

Puedes contaminarte bien exponiéndote directamente a la radiacion o ingiriendo agua o comida
infectadas. Si el nivel de radiacion es hajo, no pasa nada, pero a medida que acumules radiacion,
acabards sufriendo los efecios (muerte incluida en Gltima instancia).

EFECTOS DEL ENVENENAMIENTO POR RADIACION:
© 200 rads: -1 RE 800 rads: -3 RE, -2 AG, -2 FU
400 rads: -2 RE, -1 AG 1000 rads: jMuerte!
© 600 rads: -3 RE, -2 AG, -1 FU

RESTRINGIDO

FRAGMENTOS DE LA GUiA
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EFE
Muesira los efectos positivos y negativos que experimenta fu personaje. Pueden ser fruto de la
radiacion, de la ropa que lleves, las sustancias que ingieras, efc.

S.P.E.CLAL

Son tus siefe atributos primarios. En la pdgina 16 encontrards una descripcion detallada de cada uno.
El simbolo (-) a la derecha del atributo, significa que estd sufriendo un efecto negativo, mientras que
el (+) indica que disfruta de una mejora. Consulta el apartado EFE del mend Estado para obfener
ms datos.

HABILIDADES
Informacion sobre tus habilidades. Mds defalles en la pdgina 18.

EXTRAS
Se trata de los habilidades S.PE.C.LA.L que puedes elegir cada vez que pasas de nivel. Consulta las
pdginas 20-28 para obtener mds informacidn.

GENERAL
Enumera los logros conseguidos durante el juego, asi como tu actual karma (bueno, malo, neutral) y
u rango dentro de tu estado (por ejemplo, Segadora).

GSMR PRE VTB-003-101

COMO ADAPTARSE AL MUNDO EXTERIOR

.

AR LTINS
~ S TIRTRTINERERESRANNN

LU TR Ty
ARLRARERNN AR

HAS ABANDONADO LA SEGURIDAD Y EL CONFORT DEL REFUGIO.
&Y AHORA QUE?

Desde el momento en que abandones el refugio, notards una penetrante e intensa luz. Como

Figura .1

le sucede a las criaturas de la noche, tus 0jos no estdn acostumbrados al sol. Asegurate de
proteger tus retinas con gafas de cristales tintados.
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MENU OBJETOS

B0 S WS

C@®C

El mend Objetos se compone de cinco apartados: Armas, Ropa, Ayuda, Var. y Municidn.

ARMAS
Muestra las armas del inventario.

ROPA
Muestra fodos los objetos que puedes llevar como ropa, armaduras y accesorios (sombreros,
por ejemplo).

AYUDA
En este apartado se muestran fodos los objetos que puedes consumir para cambiar el estado del
personaie, desde estimulantes y drogas a libros y revistas.

VAR.
Una lista de articulos varios, como llaves, horquillas y demds objetos.

MUNICION
Una lista de la municién que se puede usar para las armas del juego.

CONTROLES DEL MENU

Clic botén primario — equipar, desequipar o usar el objeto seleccionado.

Clic botén secundario — soliar el objeto seleccionado.

R — reparar el objeto seleccionado (consulta Cdmo reparar armas y articulos en la pdgina 31).

CARACTERISTICAS DE LOS OBJETOS
Al resaltar un objeto, se muestran las caracterisficas del objeto en cuestion:

DAN: el dafio que inflige el arma (cuanto mayor sea la ifra, mejor).

DR: porcentaje de resistencia a los dafios que ofrece el objeto (cuanto mayor, mejor).

P: peso del objeto.

VAL: valor del objefo en chapas.

CON: condicion actual del arma.

EFECTOS: los efectos positivos o negativos que experimentard el personaje al portar el objefo.

En el caso de las armas se indica ademds el calibre de lo municion que emplea, asi como el nimero
de cartuchos y de cargadores que quedan.

BOTONES DE ACCESO DIRECTO

En el mend Inventario, mantén pulsada una de los teclas
del 1-8 y haz dic con el botén primario del ratén
para seleccionar al mismo tiempo el arma, ropa o ayuda que
quieras asignar a esa ranura. Recuerda que puedes cambiar las
secciones y mends del PipBoy con los accesos directos abierfos,
y ¢l objeto se asignard al hacer dlic con el botén primario
del ratén.

Mientras juegas, usa los teclas 1- 8 para seleccionar uno de
los ocho elementos con acceso directo.

RESTRINGIDO
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DATOS

En la parte superior del mend Datos aparece siempre la ubicacion, fecha y horas actuales. El mend se
divide en cinco apartados: Mapa local, Mapamundi, Misiones, Notas y Radio.

MAPA LOCAL

Muestra un mapa visto desde arriba de la ubicacion actual,
ademds de los puertas cercanas. Sefiala los iconos para
consultar la informacion sobre las puertas y el lugar al que
conducen.

Esta pantalla muestra un mapa general de toda la zona de
Yermo Capital, y marcadores de los lugares descubiertos en el
curso de tus aventuras. Incluso puedes dirigirte directamente

a cualquier sitio que hayas visitado previamente haciendo clic
con ¢l botén primario del ratén en el mapa. La rufa
hacia el objefivo de la mision aparece indicada con una linea
discontinua. En algunos casos puede que debas cruzar varios
sitios de camino, todos ellos sefialados también por la

linea de puntos.

Usa lo rueda del ratén para acercar y alejar el mapa. Para desplazarte, haz dlic con &l botén
primario. Haz dlic con el botén secundario para colocar un marcador en el mapa local o el
mapamundi. Si la mision activa contiene objetivos, éstos aparecerdn sefialados en ambos mapas.

VDSG - RESTRICTED - VTB-001-13

RESTRINGIDO

MISIONES

La pantalla Mision de la seccién Datos del PipBoy registra tus
avances en cada mision que aceptes. A lu izquierda hay una
lista de misiones: las activas son aquellas con el texto normal;
los ensombrecidas son misiones ya realizadas o fallidas. La
mision activa estd sefialada con un recuadro.

Ao derecha de la pantalla estdn los objetivos de cada misidn.
Los objetivos activs aparecen con el texto normal, al principio
de la lista; los que tienen el texto ensombrecido son objetivos conseguidos, al final de la lista. Los

objefivos con el indicador " (Opcional)" no son necesarios para complefar la mision con éxito.

Puedes sefialar cualquier mision como "activa” o consultar inmediatamente la ubicacion del objetivo
actual de la mision activa en el mapamundi (si se conoce la ubicacidn). En los mapas y la brdjula solo
aparecen los objefivos de la mision activa.

Nota: no fodas las misiones indican los objetivos; en algunas misiones deberds descubrir por fu cuenta
la ubicacidn del objetivo.

NOTAS
Contiene todas las notas sobre las misiones u otros temas que
encuentres en el juego, fanto escritas como de audio. Las notas
que todavia no hayas consultado aparecen con texto normal,
mientras que las consulfadas aparecen ensombrecidas. Haz

dlic con el botén primario para escuchar una nota de
audio (el sonido sequird oyéndose incluso i cierras el mend

del PipBoy). Haz dlic con &l botén primarie para cambiar
entre Todas los notas y solo las Nofas de lo

mision activa.

RADIO
Las sefiales de radio descubiertas
aparecen enumeradas en la
pantalla Radio de la seccidn
Datos del PipBoy. Las sefiales
con el fexto iluminado estdn
al alcance y se pueden
escuchar. Las que aparecen
ensombrecidas, son sefiales
descubiertas, pero que esfdn fuera del rango de alcance. Para
escuchar estas frecuencias tendrds que volver al drea de
recepcion de la sefial.
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S.P.E.C.I.A.L.

FUERZA

La fuerza es una medida de tu poderio fisico bruto. Afecta a tu capacidad de cargar y
determina lu efectividad de los ataques cuerpo a cuerpo.

PERCEPCION

Una alta Percepcion oforga un bonus a las habilidades Explosivos, Ganzia y Armas de
energia, y defermina el momento en el que aparece la sefial roja de la brdjula (lo que
indica amenazas).

RESISTENCIA

La resistencia es una medida de tu preparacidn fisica general. Una resistencia elevada
otorga bonus para Salud, resistencias al medio ambiente y las habilidades Armas grandes
y Desarmado.

CARISMA

Tener mucho carisma te pone en buena disposicion con la gente, y proporciona bonus para
|os habilidades Trueque y Conversacin.

INTELIGENCIA

La infeligencia afecta a los habilidades Ciencia, Reparacidn y Medicina. Cuanto mds alta sea
tu inteligencia, mds puntos de habilidad podrds distribuir cuando asciendas de nivel.

AGILIDAD

La agilidad afecta a tus habilidades Armas pequefias y Sigilo, y al ndmero de puntos de
accion disponibles para VATS.

SUERTE

Al qumentar tu suerfe, aumentardn ligeramente todas tus habilidades. Una suerte alta
mejora también tu Suerfe con todas las armas.

VDSG - RESTRICTED - VTIB-001-13
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INTEGRACION

/‘/“'\ LY A " \ ' / /l Figura].l\
LO IDEAL ES QUE EN EL YERMO TE SIENTAS COMO EN CASA

Imita a las personas que te rodean y haz lo que veas. De esa forma, tendrés
mads facilidad para interactuar con extrafos. Eso si, jno pierdas la cabeza! Una
cosa es integrarse y otra minar tu ética. Di no a situaciones desagradables y

confia en tu instinto.

GSMR PRE VTB-003-101

HACIENDO AMIGOS

TENDRAS QUE APRENDER A APRECIAR A TUS VECINOS

Las simulaciones muestran los cambios drésticos que se

producirdn en la psique humana debido a la constante ansiedad
de la supervivencia diaria. El simple hecho de tener vecinos
te parecerd una verdadera pesadilla. Pero recuerda:
aunque los de ahi arriba estdn ya curtidos por

los horrores del Yermo, son gente como tu. :
No les des motivos para que se vuelvan - ; % 2 g '-4'
hostiles y seguirdn siendo amigables.

Figura 4.1
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HABILIDADES
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EXTRAS NIVEL 4
NIVEL 2
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NIVEL 8
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NIVEL 10 NIVEL 12
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NIVEL 14 NIVEL 16

RESTRINGIDO ] RESTRINGIDO



VDSG - RESTRICTED - VTB-001-13 VDSG - RESTRICTED - VTB-001-13

PE Y ACENSO DE NIVEL

Cuando alcances el nimero necesario de puntos de experiencia (PE), ascenderds automdticamente de
nivel, siempre que no estés en combate. Cada vez que asciendes de nivel, aumenta tu Salud, ganas
puntos de habilidad para asignar a lus habilidades y puedes elegir un nuevo exira.

Nota: el nivel de lus habilidades corresponde a su nivel natural y no incluye los bonificaciones que
hayas podido conseguir mediante abjetos o drogas.

RESTRINGIDO RESTRINGIDO



VDSG - RESTRICTED - VTB-001-13

COMBATE

Todo el que se aventure en Yermo Capital deberia molestarse en aprender a usar las armas y armaduras.

ARMAS

En Fallout 3 hay varios tipos de armas que se dividen en cinco categorias bdsicas: armas a distancia,
armas de combate cuerpo a cuerpo, armas 'humanas', granadas y minas. La eficacia con las armas
depende de la habilidad del personaje, el estado del arma y la resistencia a los dafios de tu adversario.

Al usar cualquier arma, apunta con la mira y haz clic con el botén primario para atacar. Al
emplear un arma automdtica, si haces dlic con el botén primario, disparards constantemente
tan deprisa como lo permita el arma. Cuando el cargador se agote, el personaje recargard el arma
automdticamente, siempre que le quede municion. Para recargar, pulsa R.

La precisidn y los dafios provocados en un combate dependen del nivel de habilidad dentro del fipo
de arma que emplees (por ejemplo Armas grandes o Armas de energia). El estado del arma también
afecta a los dafios infligidos y a las probabilidades de que se encasquille al recargarla. Si reparas

un arma, puedes conseguir que inflija mds dafios (consulta “Cémo reparar armas y arficulos” mds
adelante) y que se encasquille menos. Si haces dlic con el botén secundario, apuntards y
disparards con mayor precision, pero te moverds mds despacio.

Al atacar en modo siglo (pulsa la tecla €l izda. para entrar y salir de este modo), el personaje se
moverd despacio, pero podrd conseguir una bonificacion de atague sigiloso sobre cualquier objetivo que
no lo haya detectado. Para mds detalles, consulta el Modo sigilo en la pdgina 35.

ATAQUES CUERPO A CUERPO Y SIN ARMAS
Puedes atacar al enemigo de cerca e incluso sin armas si estd al alcance de tu persongje.

Clic botén primario: redliza un ataque cuerpo a cuerpo. Mantén pulsado para efectuar un afaque mds
potente que duplica los dafios infligidos.

Clic botén secundario: bloguea. Si logras bloguear un ataque cuerpo a cuerpo bonificards lo
resistencia a los dafios.

RESTRINGIDO
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ARMADURA/ROPA

(ada pieza de armadura que te pongas contribuird a mejorar fu proteccién general o resistencia a los
dofios. Cuanto mayor sea la Resistencia a los dafios, mds protegido estards. La proteccion que ofrece
una pieza de armadura depende de la propia armadura y de i esfd en buen estado o no.

La resistencia a los dafios es el porcentaje de dafios recibidos que absorberd la armadura. A medida
que se dafia la armadura, su estado empeora y ofrece por tanfo menor proteccin. La resistencia a los
dafios indica la proteccion total que ofrece toda la armadura que llevas puesta (algunas piezas son
mejores que ofras).

Algunas prendas ofrecen poca resistencia a los dafios, pero por contra pueden potenciar otras
estadisticas o habilidodes, como Carisma o Reparacion.

COMO REPARAR ARMAS Y ARTiCULOS

El estado de un objefo determina su funcionamiento y su valor. Las armas en mal estado infligen menos
dafios y se encasquillan con frecuencio. Las armaduras estropeadas ofrecen una menor resistencia a

los dafios.

Puedes reparar objetos con fu PipBoy seleccionando el objeto v eligiendo Reparacion (R). Para ello
necesitards objefos similares, que se descompondrdn para usar las piezas como recambio.

El nivel de reparacion de un objeto dafiado depende de tu habilidad Reparacion. En muchos casos, si es
demasiado baja, no podrds mejorar el estado actual de un arma o prendo.

OTRAS SITUACIONES DE COMBATE

OBJETOS EXPLOSIVOS

Cierfos objetos explotardn si resulfan bastante dafiados. Los extinfores de incendios provocardn
explosiones relativamente pequefias, mientras que los coches antiguos causardn una nube en forma
de seta debido al material de fusion presente en los motores.

PERDIDA DEL CONOCIMIENTO

Si quedas expuesto a una potente explosion, puedes llegar a perder el conocimiento. En ese caso, el
juego pasard a la vista en

tercera persona. Pasados unos segundos, te levantards automdticamente y volverds a la vista normal.

RENDICION

Si empiezas una pelea que no puedes ganar, prueba a rendirte. Enfunda el arma (mantén pulsado
R), y si el contrario acepta la rendicidn, dejard de atacarte. De lo contrario, tendrds que seguir
atacando o salir corriendo.
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V.A.T.S. Mantén pulsada la tecla v para pausar el juego y rastrear la zona en busca de objefivos.

Para acercar un enemigo, simplemente seleccianalo y suelfa la tecla V. A continuacion puedes

El Sistema de seleccidn asistida de objetivos de VaultTec o VAT.S., te permite pausar la partida, apuntar a una parte del cuerpo de ese enemigo.

calcular tdcticamente una situacién de combate, y apuntar a partes concretas del cuerpo de un
enemigo en la pantalla. Cuando uses un arma a distancia, el porcentaje junto a la parte del cuerpo indica la probabilidad de
acertarla con cada tiro. La barra pequedia junto a la parte del cuerpo indica su salud; cuando la salud
se agota, significa que esa parte estd mutilada y el enemigo sufrird los consecuencias (las piernas
mutiladas reducen la velocidad de movimientos y los ataques de arremetida; los brazos mutilados

afectan a la precisidn, efc.).

CONDICION PORCENTAJE (%)

Al usar un arma de combate cuerpo a cuerpo o atacar desarmado, tendrds que acercarte al contrario para
alcanzarlo. El cuerpo a cuerpo y las granadas son combates que afectan al cuerpo entero y no se puede
Sl apuntar @ una parte concrefa.

Cada ataque sobre una parte del cuerpo consume puntos de accidn. Normalmente, cuanto mds
pequefia sea el arma, menos puntos de accion se necesitan para cada disparo. Ten en cuenta que
no estds limitado a disparar a un solo objetivo. En cualquier momento puedes elegir ofro y atacarlo
mientras fe queden puntos de accion.

PUNTOS DE
ACCION (PA) Cuando hayas agotado todos tus puntos de accidn y estés listo para dejar el VA.TS., pulsa E y verds
los resultados de tus decisiones tdcticas repetidas a cimara lenta.
SALUD DEL ENEMIGO M 4 \ _
Los efectos de una lesion dependen de la parte lesionada. Estos efectos son los mismos para fi y para
Controles del V.A.T.S. fus enemigos.
AVARSIRIRA s et ol 0Ty, ST, L L TR PR T W e Entrar l modo VAA.T..S. o Cabeza: menos percepcion, conmocion.
B S Maniener pulsodo poro examinar ® Brazos: menor punteria. Los enemigos quedardn desarmados si fienen un brazo mutilado.
Clic botén primario ... Seleccionar objefivo © Pecho: mds prohubilidud de quedurse parulizudo al recibir dafios.
Haz dlic con el botén primario o las flechas izquierda o derecha pan ® Piernas: menor velocidad de carrera. Los enemigos no podrdn saltar ni cargar.
cambiar @ un nuevo objefivo. il S .
e ' hedghe & i el L AR Algunos enemigos tienen antenas o inhibidores de combate. Al quedar mutilados se vuelven locos y
S0 el raton para resaftar parfes ael cuerpo concretas y haz clic con el boton primario. atacan a TOdO |0 qUe |eS TOdeU.
R . 2. . o g R . . b N Aceptar objetivo V.A.T.S.
Clic boton secundario ...................... Salir de V.A.T.S., cancelar ataques en espera
PORCENTAJE (%)
Probabilidades de que el ataque alcance a esa parte del cuerpo (gj. 95%). GSNR PREVIB003101

LA SITUACION

USA LA HERRAMIENTA ADECUADA PARA
CADA TRABAJO

Cuando seas capaz de ver este mundo crudo y violento

Muestra el estado de cada parte del cuerpo del enemigo. Cuando la barra desaparece, significa que esa
parte estd mutiloda.

PA (PUNTOS DE ACCION)

Esta barra va mermando a medida que encadenas ataques. La parte que parpadea es la cantidad de
PA que necesitas para realizar un ataque. Si el nivel es bajo, mantén pulsado el botén primario
del ratén para ver cudntos PA te faltan para hacer otro afague.

SALUD DEL ENEMIGO
Indica la salud de tu objetivo. La parte que parpadea indica el nivel de dafios que sufrird si atacas con
éxito. Segiin a qué parte apuntes, los dafios variardn.

sin apego ni ansiedad, podras afinar tus habilidades.
No te obsesiones con las terribles intenciones del

enemigo y combina armamento y estrategia. Para
ciertas situaciones necesitards un rifle ldser y en otras

bastara con una tuberfa de metal.

=
=
£
g

Figura 6.1

RESTRINGIDO RESTRINGIDO



VDSG - RESTRICTED - VTB-001-13

AYUDA

Si te hieren, tienes varias opciones para recuperar la salud:

o Visitar a un doctor y pagar por la cura.
o Usar un estimulante.
® Comer o heber agua.
© Dormir en una cama.

Cada vez que fomas drogas o bebes alcohol, aumentan las probabilidades de que fe hagas adicto. Si
dejas de consumir por un tiempo, se reducirdn las probabilidades. EI hecho de consumir una susfancia
no aumenta la probabilidad de convertirse en adicto a otra, cada una funciona por separado.

La adiccién afectard a algunos de tus atributos S.PE.C.IA.L. La penalizacion desaparecerd
temporalmente si vuelves a fomar una sustancia. Las adicciones no desaparecen por si solas: puedes
pagar a un doctor para que fe cure. Los estimulantes, Rad-X y RadAway no son adictivos.

Para curar un miembro fullido, fienes tres opciones: dormir en una cama, buscar a un doctor o usar
un estimulante para curarte solo. Los estimulantes sirven para restablecer la salud general (lo que
también regenera en parte los miembros fullidos), o bien se pueden aplicar directamente a la parte
del cuerpo herida (restableciendo asf parte de la salud general). Para usar el estimulante sobre una
parte concreta, entra en la pantalla Estadisticas del PipBoy, selecciona con el ratén la parte del
cuerpo en cuestion y aplica el estimulante pulsando S.
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INVISIBILIDAD

Al agacharte se activa el estado “invisible" (pulsa lo tecla Ctrl izda.). [0CULTO] significa que
nadie te detecta. [PRECAUCION] significa que alguien te busca. [PELIGRO] significa que te ha
defectado

un enemigo.

El nivel de invisibilidad depende de muchos factores:

® Habilidad sigilo: esta habilidud solo te ayuda si estds agachado. Cuanta mds habilidad
Sigilo, mds facil es pasar sin ser detectado, robar un objeto o hurgar en un holsillo.

® Percepcion del enemigo: algunos enemigos son mds perceptivos que ofros, y por tanto
podrdn defectarte con mayor facilidad.

o Linea de vision: es menos probable que el enemigo te
detecte si no puede verte.

o Nivel de luz: es mds dificil verte en zonas oscuras o
de noche, si estds al aire libre.

© Movimiento: si no te mueves, es mds complicado
detectarte, pero si corres, resultard mds sencillo
verte.

® Peso de la ropa: si llevas prendas o
armaduras pesadas, hards mds ruido al moverte.

® Sonido: lo mayoria de armas de combate cuerpo a cuerpo
hacen poco ruido, fodo lo contrario que los armas grandes.

Si afacas sin ser defectado consigues un ataque "sigiloso” crifico.
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USO DE LA GANZUA

Teclas W,A,S,D: hacer palanca con el destomillador
Controles del ratén: girar o horquilla

F: forzar cerradura

E: Salir

Al hacer palanca, cuanto mejor colocada esté la horquilla, mds girard la cerradura sin que se rompa la
horquilla. Si la colocas bien, el mecanismo girard del fodo y se abrird.

También puedes intentar abrir una cerradura forzdndola, pero si fallas, se romperd y solo podrds
abrirla con lave.
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COMO ASALTAR TERMINALES

Algunos terminales informdticos estdn protegidos por contrasefia y no son accesibles. Sin embargo, si
tienes la suficiente habilidad Ciencia, puedes intentar hackear el ordenador para acceder.

Al hackear el terminal aparecerdn en pantalla varias contrasefias. Tendrds que elegir la que creas que
es la correcta.

Cada vez que falles, se indicard el nimero de
lefras que has acertado (por ejemplo, 2,/5 significa
que 2 de las 5 letras de lo contrasefia estdn bien
colocadas). Podrds dar con la confrasefia correcta
por eliminacion, antes de que se agoten

|os infenfos.

Tienes cuatro infenfos para adivinar a confrasefia.
Silos fallas todos, no podrds acceder al terminal
hasta que consigas la contrasefia. Para salir del
modo hacker, pulsa E. Al salir y volver a entrar, la
contrasefia cambia y vuelves a tener

cuatro infentos.

Puedes encontrar grupos de caracteres ocultos que pueden eliminar las confrasefias falsas, asi como
restablecer el nimero de intentos. Los reconocerds porque siempre contienen dos paréntesis juntos,
uno frente a ofro, en la misma linea. Puede que entre los paréntesis haya uno o mds caracteres.
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FRAGHENTO DE LA GUIA DE SUPERVIVENCIA DEL MORADOR DEL REFUGIO, EDICION DE BOLSILLO

CRIMEN Y CASTIGO

Los delitos se dividen en dos categorias: menores y mayores (crimenes).
Los delitos menores provocan la hosfilidad de la victima:

© Robo: si alguien fe pilla robando un objeto que le pertenece, intentard quitdrtelo. Si
tratas de escapar o insistes en robar, te atacard (o pedird ayuda). Si contraatacas, estards
cometiendo un delito mayor (asalto, ver abajo).

o Entrada sin autorizacion: si te pillan tratando de abrir una puerta cerrada o un
confenedor o de acceder a un PC, el propietario fe afacard de inmediato.

Los delitos mayores o crimenes provocan la hostilidad de la victima y sus amigos:
® Asalto (personal): si atacas a alguien sin que te haya provacado, o te defiendes de alguien
que te ataca por haber cometido un delito menor.
o Asesinato: si hay testigos a los que les importe la victima, éstos se volverdn contra fi.

Si se produce una pelea que no prefendias provocar, puedes infentar ceder enfundando tu arma.
Segun la opinidn que fenga tu atacante de ti, puede que funcione o no. Si has hecho enfadar a
alguien de la ciudad y te atacan, puedes irte y volver unos dias mds tarde, cuando los dnimos se
hayan calmado. Puede que la solucidn no funcione en todas los ciudades.

GSMR PRE VTB-003-101

MIRA POR DONDE PISAS

Q‘—

ES POSIBLE QUE NO RECONOZCAS EN ABSOLUTO
aquel mundo del que ofas hablar. El tinico resquicio de esa época mds tranquila son las ruinas en decadencia
y los monumentos caidos. Muévete por este mundo con mucho cuidado, pues los alféizares y las escaleras
derruidas de los inestables edificios pueden provocarte dolorosas lesiones. Si te haces dafio pero logras
sacudirte el polvo y seguir por tu propio pie, considéralo como una leccién aprendida.
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a, no puede ayudarte.

Al conversar con un personaje, selecciona lu respuesta que consideres mds adecuada segin lo
situacion... y prepdrate para que fu interlocutor reaccione en consonancia.

En ocasiones fe invitardn a participar en un Desafio conversacional. Se frata de una respuesta
precedida por la palabra "Conversacion” y un porcentaje de posibilidades de éxito (por ejemplo,
[Conversacién 25%]). Cuanto mayor sea fu habilidad para conversar, mds posibilidades de
éxito tendrds.

Si vences en un desafio conversacional logrards los resultados indicados por la respuesta. Si fallas, los
futuros desafios serdn mds complicados.

De vez en cuando aparecerdn respuestas precedidas por una determinada palabra, sin porcentajes
(por ejemplo [Fuerza] o [Donjudn]). Se trata de respuestas que solo estdn disponibles porque tienes
cierfo nivel de esa habilidad, extra o habilidad S.PE.C.LA.L y si las eliges, acerfards seguro. Solo
tendrds una oportunidad en cada desafio conversacional, asi que i fe encuentras con una respuesta
con pocas probabilidades de éxito, tal vez lo mejor sea que salgas y lo intentes mds tarde, cuando tu
habilidad de didlogo sea mayor.
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CONTENEDORES

En los contenedores hay caddveres, mesas, cajas, cerraduras y demds. Para ver el contenido, coloca
o mira sobre el objeto y pulsa E. Si el fexto que aparece es de color rojo, significa que el confenedor
pertenece a ofra persona y que si te haces con el contenido, estards robando, lo cual es un delito por
el que pueden detectarte.

A la izquierda estd el inventario; a lu derecha, el confenedor. Para cambiar de una lista a otra, usa
¢l ratén. Ufiliza los teclas de flecha izquierda y derecha 0 hoz clic con ¢l botén
primario del ratén sobre las flechas que hay junto ol nombre del contenedor para filirar los
listas (Todo, Armas, Ropa, Ayuda, Var., Municidn).

Puedes coger objetos del contenedor o pasarlos del inventario al contenedor: selecciona el objeto y
haz dic con el botén primario del ratén. Para desplazarte por lus listas, usa lo rueda
del ratén 005 teclas de flecha arriba y abajo.

Pulsa A para coger todo el contenido del contenedor.
Con X se cierra el contenedor.

jAviso! ;No dejes cosas en contenedores que no
son de tu propiedad o puede que no sigan ahi
cuando regreses!

TRUEQUE

La pantalla Trueque te permite cambiar, comprar o vender objetos. El precio viene marcado por tu
habilidad Trueque. Los controles del mend son iguales que para el Contenedor (pdgina anterior).

Para hacer un trueque, selecciona un abjeto y haz dlic con el botén primario del ratén
para moverlo desde tu inventario al de la otra persona (si quieres vender o cambiar un objeto tuyo) o
viceversa (si quieres comprar o cambiar uno de sus objetos).

Al intercambiar objetos, se intercambiardn también chapas (la moneda de cambio de Fallout). La
operacion se representa con una flecha grande con la palabra “chapas™ escrita en medio.

Silu flecha estd oscura, significa que no dispones de chapas suficientes para completar la fransaccion.
No puedes aceptar el trueque si i no tienes chapas suficientes, pero si puedes si al ofro le faltan
chapas; claro que eso significa que estds dando los objetos grats.
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OPCIONES Y PREFERENCIAS

Puedes acceder al meni Opciones desde el mend Principal al ejecutar Fallout 3 o en cualquier ofro momento
pulsando ESC. El meni Opciones te permite modificar los ajustes de juego, audio, video y control.

JUEGO
Con este mend puedes ajustar la dificultad y activar o desactivar ciertas funciones. El nivel de dificultad ofecta
al combate: cuanto mds duro resulte jugar, mds PE recibirds en combate.

PANTALLA

Ajusta el brillo con el control deslizante. Si ienes un televisor DLP o un proyector de LCD, o juegas en una
estancia muy iluminada, se recomienda que aumentes el brillo. También puedes ajustar los colores del PipBoy,
lo opacidad del HUD y los subitulos.

AUDIO
Con este men se ajusta el volumen. Recuerda que la radio tiene su propio control para el PipBoy.

CONTROLES
Aqui puedes ajustar la sensibilidad vertical y horizontal e invertir el eje Y. También puedes modificar la
disposicién de los controles del juego.

NOTA IMPORTANTE SOBRE LOS GRAFICOS Y COMO
DISFRUTAR DE LA MEJOR EXPERIENCIA POSIBLE

Fallout 3 emplea algunos de los efectos grdficos mds avanzados disponibles actualmente con el fin de ofrecer
resultados en tiempo real y una excelente experiencia de juego. El juego se ha desarrollado y probado con
tarjetas grdficas NVIDIA® GeForce™ 8, 9 y de la serie GTX 200. Para disfrutar ol mdximo se recomienda
utilizar tarjetas grdficas GeForce 8, 9y de la serie GTX 200. Con una tarjeta grdfica GeForce 8600 o superior,
podrds activar todas las funciones NVIDIA de efectos especiales con una mayor resolucidn.
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GAMES FOR WINDOWS - LIVE

iJuegue en linga gratis! Con Games for Windows — LIVE, puede crear su perfil de jugador, jugar en linea,
charlar con sus amigos, ver los juegos y actividades de sus amigos y consultar logros de todos los juegos
Games for Windows — LIVE. Ademds, puede descargar contenido para sus juegos del Bazar Games for
Windows — LIVE. jConéctese y Gnase a lo nueva revolucidn en juegos para PC!

CONECTARSE A LIVE

Para conectarse a Games for Windows — LIVE necesita una conexidn a Intemet de alta velocidad y
un gamertag. Si ya dispone de un gamertag, tiene todo lo que necesita para conectarse a Games for
Windows — LIVE. Si no dispone de un gamertag, puede conseguir uno gratis. Para mds informacidn,
incluida la disponibilidad en su zona, visite www.gamesforwindows.com/live.

CONTROL PARENTAL

Los controles parentales de Games for Windows — LIVE y Windows Vista® trabajan juntos. Los padres
pueden restringir el acceso a contenido para adultos. Decida con quién y cémo interactia su familia

en Internet con el servicio LIVE y establezca un limite de horas de juego. Para mds informacidn, visite
www.gamesforwindows.com/live/familysettings.

RESTRINGIDO

RESTRINGIDO



VDSG - RESTRICTED - VTB-001-13

INFORMACION SOBRE LA GARANTIA

ZeniMax Europe Limifed garantiza al comprador original de este producto de software informdtico que el disco/
cartucho suministrado con el producto no mostrard defecto alguno durante los primeros 90 dias siguientes a la
fecha de compra. En caso contrario, sirvase devolver el producto defectuoso, junto con su correspondiente prugha
de compra. Si, por cualquier motivo, ello no fuera posible, por favor, devuelva el producto a ZeniMax Europe
Limited a la direccion que aparece a continuacidn, junto con la correspondiente prueba de compra, lugar en que se
produjo la compra, escrito que describa el defecto y cualquier embalaje original que conservase. ZeniMax Europe
Limited reembolsard los gastos postales soportados por la devolucion de productos defectuosos.

La presente garantia es adicional a los derechos que ostente en virtud de la Ley 23,/2003, de 10 de julio, de
Garantias de los Bienes de Consumo que, en ningdn caso se verdn limitados o afectados por la presente garantia.
De conformidad con dicha ley, estos derechos podrdn ejercerse durante el plazo de dos afios a partir de la enfrega
de dichos productos, entendiéndose dicha entrega como la fecha de compra que aparezca en la factura o recibo
de compra.

A tenor de lo anterior, i el producto no cumple con las especificaciones del vendedor o no es apfo para sus fines,
el comprador original de este software informdtico fendrd derecho, siempre dentro del plazo de dos afios, a la
reparacién o sustitucion del producto. El comprador ejercerd dichos derechos contra el vendedor o el fabricante en
virtud de los términos y condiciones establecidos en la Ley 23,/2003.

Si dicha sustitucion o reparacién no fuera factible, el comprador original tendrd derecho a un descuento en el precio
0 a la terminacién del contrato a su eleccidn.

El comprador deberd comunicar la falta de conformidad del producto al vendedor o fabricante dentro de los dos
meses siguientes a su conocimiento.

ZeniMax Europe Ltd.
Skypark — 9th Floor
8 Elliot Place
Glosgow, 63 8EP
Reino Unido

ASISTENCIA TECNICA Y ATENCION AL CLIENTE

Para obtener asistencia técnica y atencion al cliente, llome ol 912 754 744, de 9 de la mafiana a 6

de la farde, de lunes a viemes, excepto festivos o visite www.bethsoft.com. Para reclamaciones
relacionadas con la garantia, envie el disco del juego a ZeniMax Europe Limited, Skypark — 9th Floor,
8 Elliot Place, Glasgow, G3 8EP, Reino Unido, junto con la prueba de compra, el nimero de producto,
una breve descripcion del error o defecto y remite.
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Fallout® 3 Game of the Year Edition © 2009 Bethesda Softworks LLC, a ZeniMax Media company. Bethesda Softworks, Bethesda Game Studios,
ZeniMax and related logos are registered trademarks or trademarks of ZeniMax Media Inc. in the U.S. and/or other countries. Fallout, Prepare for

the Future and related logos are trademarks or registered trademarks of Bethesda Softworks LLC in the U.S. and/or other countries. Uses Havok™. ©
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